








N* 88 JULIO /2004 


Y de eS 
"K 


Práctica « Completa + Actual 





A ETON 
AE 





E LR 


$010) del To de AE SUE) 









Dinosauriós 2 l 


Ea 






DONNE PAZ AO A A O A TR 
h, 


qn 





. e A dea a  — UN 7 A 3 | 00088 
Ur e A ii < 


o 84 240941002429 





HOBBYPRESS | 
















ASPHALT 4 
COREA 


Mia 
CS 
e 4 










e 






e SOUTH PARK 
IMAGINATIONLAND:| 


OA 
4 
k 


) 
] 
i 
) 





ROLAND GARROS AA 
ROLAND GARROS OUTH PARK 





ANTES DE PASAR ESTA PÁGINA, Sa 


QUIERO TENER UNO DE ESTOS JUEGOS. [JW 
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DOUBLE DRAGON 


Entra en: emocion>juegos 
o envía gratis $4 JUEGOS al 404 
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Descarga la aplicación 
y captúralo. 
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Coste de navegación: CONTRATO: 18€ (1,16 IVA incl.), incluye el consumo de 10MB en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 MB. PREPAGO: 1€ (1,16 IVA incl.), incluye el consumo de 
10 sesiones de 10 min de navegación en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturación es de 10€ (11,16 IVA incluido) por día natural. 





ACTUALIDAD 





Novedades Juegos ..............................ww.momomo: 4 





0 AMA A 10 
Novedades Hardware...................................-..».- 12 
AR NO 

Spore 

Simulación (Septiembre 2008) .......cccccccccconanooass EN PORTADA 14 
Devil May Cry 4 

Acción (ya a la Venta)....o.ooconnonnonnsonararononases EN PORTADA 18 
Avencast 

Ar AO A 22 


Age of Conan Hyborian Adventures 


Rol online (ya ala venta) ......ccoccionocrcorronaoos». EN PORTADA 26 

Racedriver GRID 

Velocidad (ya a la Venta) ..cuoncnranioninararraraonoos EN PORTADA 30 

Turok 

O AM 34 

Lost Planet Colonies Edition 

ION II VON] acrerr ire siein tocarse pacense 38 

Ironman 

O A 40 

Pro Basket Manager 

MANAQeriVaa la VENÍA) sricnsrasiicsiarinesn dan isnicancncnióicien 4) 

Europa Universalis Roma 

Estrategia (Ya la Venta) siemens 44 

Reediciones 

PES 2008 

Deportivo.(Ya a la Venta) rusioosriracnaconicnónanicnoaidodcadecido 46 

Guild Wars Eye of the North 

Rol online (ya a la Venta) ...au.onoouinnononionacosancorioncnornocaarnoso 48 

NBA Live 08 

DEDO al VEIA) ceoaccacinicoorsnicra on cinarciicrceióinós 49 

Juegos de Rol 

ICI CAL ebria ride 52 
JUNCAL 

Age of Conan 

Hyborian Adventures ...................... EN PORTADA 58 

Racedriver GRID ................................ EN PORTADA 62 

Trucos SecretoS.......o.ooccnicoiiciocnnocnocnonrcerrsrosss 64 








INN AS 
El PC Perfecto para Jugar.................................. 66 
EXPERTOS 
Actualiza tu PC (11)............................................... 70 
Guía de COMPYAS..................o.coocoionoomcoromoos 72 
Los Expertos Responden ................................... 76 
RS 78 





PRIMER CONTACTO 


Spore 


SMA lo 

E | 
EN 
MA EAN 
Mito Neg Tele >. 
SE 
ER ll 

CU lolo 

rl 
DS MECO | 
AE EEE dt 
RMS A | 
DIN Na leo M o lo Me 90d 










SERA 


py 


ES Ageof Conan 


Atrévete a viajar hasta el mundo de 
Hyboria y descubrir el rol online más 
divertido y bárbaro del momento. 
Una genial aventura llena de acción, 
magia y emocionantes combates 
donde sólo sobreviven los más 
fuertes, Averigua si funciona en tu 
PC gracias alos Test 
de rendimiento que 
hemos realizado 
en nuestro la- 
boratorio. 


MANS 
EA RES 


Juegos 
de Rol 


Enfrentamos en nuestra exigente 
y completa tabla alos seis me- 
jores títulos de rol del momento: 
«Hard to Be a God», «The Wit- 
cher», «NeverWinter Nights 2», 
«Mass Effect», «Jade Empire» y 
«Hellgate London», ¿Cuál ganará? 
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¿UN NUEVO ÉXITO AL 
ESTILO DE LOS SIMS? 
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305€ LUIS Sanz 


Director 


ue en el año 2000 cuando se puso 
a la venta un juego llamado «Los 
Sims», un simulador de vidas vir- 
tuales avalado por el mismo talento crea- 
dor del legendario «SimCity». Ocho años 
después, se trata de la saga más vendida 
de la historia del PC. Ahora, Will Wright 
cambia de tercio aunque persiste en la ' 
idea de recrear nuevas vidas virtuales, 
«Spore» es el nombre de su nueva ma- 
ravilla de la que hemos preparado un 
espectacular reportaje que os descubre 
sus secretos mejor guardados. 

Como todos los meses, analizamos las 
últimas novedades del mercado y las 
exprimimos al máximo realizando los 
Test más rigurosos: 24 ordenadores y 
48 pruebas de rendimiento. Entre las es- 
trellas invitadas, no os podéis perder los 
mandobles de «Age of Conan», el último 
éxito del rol online que promete dar mu- 
cho que hablar en los próximos tiempos. 
Y no es el único. «Racedriver GRID», «Tu- 
rok» o «Lost Planet Colonies Edition» 
son pequeñas joyas que podréis degustar 
sorbo a sorbo en las próximas páginas. 

Pero ahí no acaba la cosa. Por tercer mes 
consecutivo, podréis disfrutar de un DVD 
repletito de contenidos extra y juegos 
con los que pasar las festivas horas del ve- 
rano. «Rainbow Six 3 Raven Shield» más 
su expansión, «Athena Sword», 30 diver- 
tidísimos minijuegos, PC Práctico con los 
mejores driver, parches y utilidades para 
sacarle todo el partido a tu PC. ¡¡Ah!!, y 
muchas más páginas y secciones de la re- 
vista en PDF, además de los números de 
Abril, Mayo y Juniode 2007. ¡Vamos!! 
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Actual, Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 





ye Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
MN  ficosclaros y precisos. Así, no hay dudas. 


| Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 











SHERLOCK HOLMES Y EL REY [ 


LOS LADRONES 


Un juego excepcional, 


FX Interactive pone a la 
aventura del detective 
Aventura para PC | Son muchas las aventu- 


ras ee hasta ahora han protagonizado esta 
pareja de notables personajes residentes 
en Baker Street y, casi todas, surgidas de la 
pluma del escritor Arthur Conan Doyle. Sin 
embargo, esta será la primera vez que una 
aventura del brillante detective cuente con 
la presencia estelar de otro personaje surgi- 
do de la imaginación de otro gran escritor. 

Arsene Lupin, el “malo” de este juego, es a 
la literatura francesa lo que Sherlock Homes 
ala inglesa. La diferencia entre ambos es que 
mientras uno interpreta el papel del perfecto 
"gentleman" inglés, el otro no es más que un 
pícaro ladronzuelo que utiliza su perspicacia 
para robar. El enfrentamiento entre la cria- 
tura de Arthur Conan Doyle y la de Maurice 
Leblanc promete ser apasionante. 




























querido Watson 


La aventura se desarrolla en Londres, don- 
de Holmes y Watson visitarán algunos de los 
lugares más emblemáticos de la ciudad del 
Támesis: el Museo Británico, Buckhingam Pa- 
lace, la Torre de Londres o la National Gallery. 
En todos ellos Sherlock deberá interrogar, 
con su habitual perspicacia, a los más de 40 
personajes encargados de proporcionarnos 
las numerosas pistas y objetos que le lleva- 
rán a resolver el caso. En este sentido, cabe 
destacar que, como suele ser habitual en 
los juegos editados por FX Interactive, se ha 
hecho un gran esfuerzo en la traducción al 
castellano. Para ello se ha contado con acto- 
res profesionales de cine, que ayudarán sin 
duda a que la trama resulte aún más creíble. 

Para llevar un control de los interrogato- 
rios y los 160 objetos que llegaremos a reco- 
fi ger contaremos con un detallado diario en 
el que quedará reflejado cada paso 
que demos. Una apasionante 
aventura que a muchos les 
servirá para sumergirse de 
nuevo en este apasionan- 
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En esta nueva aventura, Sherlock Holmes y Watson deberán contraponer su ingenio y 
perspicacia a la inteligencia y la seductora capacidad de Arséne Lupin. 





Nuestro asistente Watson nos ayudará a 
organizar las pistas correctamente. 


Es Y E A 
Holmes E SOrvara hasta el más mínimo 
detalle de la escena del crimen. 





S En Moates así, resalta difícil imaginar 
por dónde empezar a buscar. 


El mapa de Londres nos permite despla- 
zarnos por la ciudad. 





Buckinghara Palas un lugar inexpug: 
nable... 


El Museo Británico alberga tesoros de 
incalculable valor y... ¿algo más? 





Reedición - Estrategia - Virgin Play - 7,95€ 
8 + Pro Cycling Manager Temp. 2008-2009 
— Manager - Friendware - 39,95€ 


Reedición - Velocidad - Virgin Play - 7,95€) 


+ WALL-E ] 
Aventura - THO - N/D) 


« Stateshift 
FA - Battle of Europe Estrategia - Virgin Play - N/D 
(e) Reedición - Estrategia - Virgin Play - 7,95€ ! , 
¡8 - Dimensity LES . o 
A Rol Virgin Play - 39,95€ ai 
18. Mockba to Berlin « Super-Bikes Riding Challenge 


oporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas y precios previstos. 



















































LOS SIMS 2 COMPARTEN PISO 
Sims estilo «Friends» 


Expansión para «Los Sims 2» | Otro 
mes con noticias de los Sims. Algo habi- 
tual, aunque en esta ocasión nos toca ha- 
blar de una nueva expansión que saldrá 
muy pronto. «Los Sims 2 Comparten Pi- 
so» saca a nuestros Sims de los suburbios 
para trasladarnos a un nuevo y moderno 
edificio de apartamentos, donde se les 
abrirá un enorme abanico de posibilida- 
des. La diferencia con otras expansiones 
radicará precisamente en la posibilidad 


de controlar a los Sims de varios pisos, Experimenta la 

or lo que las situaciones que podre- AIRIS 
pana a con tus otros com- 
mos provocar pueden ser de lo más pañeros de piso 
variopintas. Pues nada, a pedir la ::y los vecin ost! 
ayuda de emancipación. 13 12 Pág.79 d 
OLan zan niento: Verano de 2008 
Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 

E '0 CY CL! E IG MANAGER 
EMPOR ¡ADA A2008-2 009 


Simulador para PC y PSP | Ya que Al- 
berto Contador, nuestro flamante gana- 
dor del Tour de Francia 2007, tiene vetada 
su presencia en la edición de este año, 
tendremos que ser nosotros mismos los 
que venguemos este desaire compitien- 
do, aunque sea virtualmente en la nueva 
edición de «Pro Cycling Manager». Con 
unos gráficos más realistas que nunca, el 
juego añade a las clásicas al aire libre tres 
modos en pista: sprint, keirin y elimina- 
ción. Cuenta con más de 60 equipos con 
sus ciclistas reales y casi 600 carreras dife- 


Los comentarios dentro 
del juego correrán a cargo 
de Carlos de Andrés, perio- 
dista deportivo de TVE. 


rentes. ¡¡Espectacular!!% 13. Pág.79 
Lanzamiento: Julio de 2008 


Más inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 80 
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TOM CLANCY“S HAWX 
Idolos del aire 


Simulador para PC, X360 y PS3 | Ubi- 
soft y su franquicia estrella, dE AG 
han sido los encargados de dar vida a un 
simulador de combate aéreo con mucho 
de juego de acción. Se trata de «HAWX» 
y continúa la línea argumental de «Ghost 
Recon Advanced Warfighter», trasladando 
las batallas a los cielos donde, por prime- 
ra vez y gracias a yy 
Internet, podremos 
requerir la coopera- 
ción de otros tres amigos 
más para completar el modo 
para un jugador. «HAWX> contará 
con medio centenar de aviones, algu- 
nos de ellos clásicos. 2 14 Pág.79 
O e amiento: Otoño de 2008 

Mási £:Ubi soft, Tel. 91 640 46 00 





Nunca vivirás combates tan rea- 
les y divertidos como estos. 


Tú si corres el Tour. 


















Es la última creación del grupo Ob- 
sidian Entertainment, creadores de 
clásicos del rol como «NeverWinter 
Nights 2» 0 «Caballeros de la Antigua 
República ll». Su nueva creación es 
un juego de espionaje y volverá a 
tomar la senda del rol que tan bien 
trabajan. Saldrá en 2009, 15. Pág.79 


Por televisión llevamos ya algún 
tiempo viéndolo, aunque para 
jugar con él en nuestro PC tendre- 
mos que esperar a octubre, cuan- 
do Electronic Arts lance la edición 
2009 de su franquicia «NBA Live», 
¿Conseguirá ganar el año que viene 
el codiciado anillo?0? 16 Pág.79 





Visualmente es muy, muy diferen- 
te, aunque el desarrollo no variará 
en exceso con respecto a anterio- 
res capítulos, Quienes lo han visto 
en movimiento han salido encan- 
tados y dicen que lo de ir acompa- 
ñados por una bella dama es una 
idea más que genial. 2 17 Pág.79 
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1 CIVILIZATIO N IV 
COLONIZATION 

El tercer título de la serie «Civilization IV» 
recrea otro clásico del gran Sid Meier: «Co- 
lonization», aparecido en el año 1994 cuan- 
do por nuestros PC todavía corría el famo- 
so MS-DOS. En esta ocasión, tomaremos el 
control de los colonizadores europeos que 


Sid Meier reune y funde dos se lanzaron a conquistar el Nuevo Mundo. 
de sus grandes clásicos. Saldrá el próximo otoño. 4 22 Pág.79 





Monte Cristo desarrolla, con vistas a lanzarlo 
en 2009, «Cities XL». Se trata de otro simula- 
dor social del estilo de «City Life» —desarro- 
llado por el mismo estudio. En esta ocasión 
contará con un potente modo online en el 
que los jugadores podrán crear sus ciudades 


Este simulador permite crear en un mundo persistente donde sus econo- 
inmensas ciudades online. mías estarán interconectadas. HA 23 Pág.79 
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Utilizando una versión mejorada de la tec- 
nología CryENGINE 2, «Crysis Warhead» nos 
sumergirá en una trepidante historia am- 
bientada en el extremo opuesto de la isla 
donde se desarrollaba la acción del «Crysis» 
original. El juego (no es una expansión), sal- 


Controlar al "nanosuit" del Sar- drá en otoño y según se comenta tendrá 
gento Sykes será una delicia.  muchamásacciónsicabe.1d 24 Pág.79 
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Una nueva producción de Capcom saldrá a 
finales de ese año para consolas de nueva 
generación y también para PC. Se trata de 
«DarkVoid», un juego de acción en tercera 
persona donde los hechos se desarrollan 
tanto sobre la superficie como en las al- 


Acción de la buena y sin excesi- turas y habrá que realizar espectaculares 
vas complicaciones. saltos de edificio en edificio. 3 25 Pág.79 





Ll MADDEN 
Y NFL 2009 

El clásico del fútbol americano regresa 
renovado un año más y con la intención 
de captar nuevos adeptos para este espec- 
tacular deporte. Para ello, contará con un 
entrenador virtual que, paso a paso, nos 
irá explicando a los profanos los secretos 


La nueva entrega del clásico de del "football", en especial las complejas 
la NFL más realista que nunca. — tácticas de ataque/defensa. 4 26 Pág.29 
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POS FINS . VA ASE ) 
¿SABIAS QUE... | 


Se trata de la promoción “Living Legacy” “¿2 
que celebra el décimo aniversario de lasa-  * 
ga. Cada jugador de «EQ» o «EQIl» que vuelva 
y active una suscripción mensual, recibirá gratis el 
paquete “todo-en-uno” «Everquest Secrets of Fayd- 
wer» o «Everquest Il Rise of Kunark» y objetos extra. 





































Cóctel monstruoso 


le Rol y Estrategia para PC| El 
Imaginario reino de iftont es sel e ele- 
gido por los chicos de Fireglow para am- 
bientar su nuevo juego. Como jugado- 
res, nos pondremos en la piel de uno de 
los tres personajes protagonistas, Kogar, 
Steiger o Mordlock, humanos condena- 
dos a vivir como seres monstruosos. Del 
género del rol toma el sistema de expe- 
riencia, mejora de equipo y aprendizaje 


Una magnífica de habilidades; mientras que de la estra- 


combinación de bs E ca a A 
rol y estrategia con un a Controles par css enes E Eo 
apartado gráfico bas- a, que vayamos fabricando, Sin duda, 
tante apañado. A un Interesante título que vigilaremos 
muy de cerca. 2 19 Pág.79 
OLanzamiento: Ya a la venta 
Más inf.: Planeta, Tel. 93 492 08 89 
FIRE DEPARTMENT 3 ASA PSA 
4 
¡A manguerazos! 


Simulador para PC | Aunque no goce 
en España de gran seguimiento, series 
como «Fire Department» o la más cono- 
cida, «Emergency», disfrutan de ventas 
millonarias en otros países de la UE como 
Francia o Alemania. Su éxito, supone- 
mos, proviene del interés que despierta 
experimentar situaciones de emergen- 
cia como las que afrontan cuerpos como 
del de bombero. Como jefes del depar- 
tamento, tendremos que administrar 

los recursos de que disponemos para 





















La simulación de los 





extinguir a toda velocidad incendios o nenes estatal. 
di y leal mente real, tanto 

| a e otro de e catástrofes, co- en el comportamien- 
mo la de una p Ein gli Suena to del fuego como de 
excitante, ¿verdad? an Pág.79 los bomberos. 

anzamiento: Julio de 2008 
Más inf.: Virgin Play, 91 789 35 50 
WA Al 1 or ó 


Aventura para todos los sistemas| La 
nueva criatura a con que la factoría Pixar 
promete amenizarnos este verano €s, ni 
más ni menos, que un entrañable reco- 
lector de basura encargado de limpiar el 
planeta para que los humanos puedan 
regresar algún día. Una vida solitaria que 
gana en emoción cuando se enamora de 
una robot llamada EVE. Controlaremos a 

ambos personajes a lo largo de nueve 

niveles, resolviendo puzles, trasladan- 
do basura y disparando armas láser, 









Este simpático 


robot ecológico de- : AS 
be utilizar la basura Un juego familiar con el que entrete- 
para avanzar a través nerse gracias a sus modos multiju- 
de las fases gador -en un mismo ordenador 


oporInternet, 4 21 Pág.79 
OLanzamiento: Julio de 2008 
Más imf.: THO, Tel. 91 799 1990 
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El creador de 
criaturas de 


«Spore» es lo más | 


IN de este mes 
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Aunque se ha he- 


una maravilla. 
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¿Las actualizaciones 


pero... ¿tanto? 


> 


A 


A á 





El doblaje de la 
nueva aventura de 
Sherlock Holmes es 
magnífico. ¿Por qué 
no harán lo mismo 
todas las distribui- 
doras españolas a 
la hora de lanzar sus 
juegos para PC? 


Después de haber 


Llega el verano y, 
con las altas tem- 
peraturas, las tar- 
jetas gráficas más 
potentes empiezan 
a sufrir de lo lindo. 
¡Tendremos que 
gastarnos un dine- 
ral en refrigerarlas! 


El famoso canon de 
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Señá un juego dando no sólo porsus mundos, sino 
por toda la historia que rodea a «Warhammer». 


WARHAMMER ONLINE AGE OF RE 





20 regiones distintas fortiarán. en su lanza- 
miento, el mundo de «Warhammer Online». 


-CKONING 


| El rol online más esperado 


más seria alternativa a «World of Warcraft». Las 


noticias no dejan de sucederse y, así, este mes 























rán un León de Guerra 
de la tierra de Cracia, 





tres de ellos Enanos, el Imperio y los Altos El- 
fos- defenderán el orden del Viejo Mundo. Los 


a E teníamos conocimiento de una de  «J; tres restantes —Pieles Verdes, el Caos y los Elfos 
«La Guerra de las : — ble:SamFisher, Yes las últimas carreras que faltaban A | Y Oscuros- formarán parte del Eje de la Destruc- 
Galaxias», la mejor : — queen los dos días por revelar, la del León Blanco, ala BN Y ción. Todos representan a los dos reinos enfren- 
| Pa hos an que sólo pueden acceder los Altos PAR tados en un conflicto que promete convertirse 
| Indiana Jonesseala noticia de «Splinter Elfos. Los personajes que dl E en una contienda real dentro de los servidores 
A : CelliConviction». por este camino adopta- del juego. Es lo que han dado en llamar sis- 


tema RvR (Reino contra Reino), que per- 
mite a cada jugador tomar parte en la 
guerra de forma directa, acudiendo 
al frente que se le ha asignado por 
su raza O viajando allá donde su 
apoyo sea necesario. El sistema 
' de batallas será a base de pun- 
tos que se lograrán completando 
"quest" y mazmorras. Saldá tra- 
ducido al castellano, incluido 
el Libro de Conocimiento, una 
vasta enciclopedia sobre el 
apasionante universo de 
"Warhammer". 2 





Los Altos Elfos viven enfrenta- 
dos a los Elfos Oscuros. 





cho rogar más de la de «Age of Conan» 

Eo A Aa eE | Enotoñose producirá el lanzamiento de «War-  queellos mismos se encargarán de criar y entre- - 
| atras | Not pareereuipen Pals Online Age of Reckoning» y los chicos — nar para servirles de apoyo en la batalla. e ln Ae o 
ho cierto, es. — do corregir el juego de GOA trabajan a destajo para tener lista la El juego contará con seis ejércitos (o razas) y  '9185, POPtamano y dIseno. - 





Las criaturas de Ekrund son te- 
mibles... y desagradables. 





Las ia: más avanzadas 
muestran un aspecto brutal. 

















| jugado con «Race- la SGAE, que grava | ¡ 
driver GRID» y com- cualquier tipo de lhocorcnrrs IRMA SAA AAA AAA E cc rr rro oro rro rr rro ro so le rr ooo ro 
" |. probar lo bueno soporte electrónico | ) E 
que es, nos alegra sobre el que se pue- A CIFRA 
que Codemasters se den grabar datos (y S z ; 
haya hecho con los que nos toma a to- — . y 0 
| derechos para llevar dos por piratas) ha ' la MM | ] M M ¡Y | | ¿a l Ah Tia Y 
el mundial de la Fór- salido adelante, ¿Da- En JÁDADDINSY NA IL AMO) WUW ) Pl ¿A 
mula 1 al PC, rán marcha atrás? | | 
| Hablamos de «Spore», la última genialidad de Will Wri ght, y de su herra- 
Esta OUT | Menta ade creación de formas de vida que Electronic Arts, en su versión completa y de 
O prueba, lanzó hace una semana. Con ella es posible alumbrar seres de todo tipo, utili- 
DÍNMIavaáa Fananr : : ¡ 11 i 
1 JUE V O Cano! . zando un abanico de rasgos interminable con el que resulta casi imposible que haya dos 
que la IS e sn E | n osha | creaciones parecidas. Además, es posible compartirlas a través de Internet. 
pe y '»'»Lú.,L—-y =D 04% j 
Me GA oconenno | 
eo C 0 e a ¡AQ Y PERDEDOR 
(PENE Capcom - (QUE 


La productora japonesa es de 
EN os 





Se Q M 


ITA MTRS llega SE] NAS 
AIM Mr lomera io RM IND la 
AR NAT MN a 
próximos lanzamientos? «Street - "ajustados, mientras nVidia vuelve 

Fighter IV», «Devil May Cry 4» o e. dl | E ER Am MS 
AO ; Be E RS aprenden! 











a 


vodafone 


MOMIA lalo: 
SIE AN 


Con Vodafone live! podrás disfrutar en 
AMEN o o DNS 
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Precio de descarga: 3€ (3,48% IVA incluido). Conexión a Vodafone live! no incluida. Precio de conexión: 0,50€/conexión (0,58€ IVA incluido) hasta un límite de 5MB. Precios válidos en Península y Baleares. Para más información y tarifas aplicables en Canarias, 
Ceuta y Melilla, consultar wwwwvodafone.es Bubble Pop Deluxe TM c 2008 Digital Chocolate inc. Todos los derechos reservados. 
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Por segundo año consecutivo volvimos 
a París, dispuestos a empaparnos con las 
novedades que saldrán a la venta durante 
el presente año 2008 y el próximo 2009. La 
compañía francesa, por aquello de jugar en 
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Los Rabbids, y los grandes clásicos de Ubi- 
soft, estuvieron presentes en el evento. 
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casa, volvió a repetir escenario y montó en 
el "Carrousel du Louvre” un escenario por el 
que fueron desfilando, uno a uno, los gran- 
des proyectos para PC y consolas. 

El primero que se llevó la ovación de los 
allí presentes fue la continuación del legen- 
dario «Far Cry». Tanto los vídeos como las 
demos jugables (sí, sí, se podía probar) nos 
dejaron con la boca abierta porque, otra vez, 
volverá a sentar las bases de la acción 3D. 
Igual que «Prince of Persia», que tras con- 
cluir la trilogía de "Las Arenas del Tiempo" 
inicia un nuevo camino al lado de una chica 
bastante maja: Elika. Compañera de fatigas 
que podremos disfrutar a finales de año. 

La franquicia "Tom Clancy" está de enho- 
rabuena porque se preparan dos lanzamien- 
tos importantes. «Tom Clancy's End War», 
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un título de estrategia en tiempo real en el 
que podremos mover a nuestras unidades 
y atacar a través de unos sencillos coman- 
dos de voz. Sin tocar el ratón y el teclado. 
Por su parte, «Tom Clancy's HAWX> lleva 
las guerras al cielo, con cazas de combate 
súper modernos que podremos disfrutar en 
apasionantes duelos contra ejércitos que, 
como siempre, buscan acabar con la paz, la 
democracia y la libertad en el mundo. 

Casi al final, Ubisoft reveló uno de sus sor- 
presas mejor guardadas: el "universo de jue- 
go Tom Clancy”. Algo así como un proyecto 
global en el que es posible interactuar con 
otros usuarios aunque estemos utilizando 
juegos distintos. Es decir, mover unidades 
de tierra con «Tom Clancy's End War» mien- 
tras pedimos ayuda y refuerzos desde «Tom 
Clancy's HAWX», Suena interesante, ¿no? 

Además, pudimos jugar (por segundo 
Ubidays consecutivo) con «Brothers in Arms 
Hell's Highway», que ha mejorado bastante 
su aspecto tras un año entero de retoques, 
transformaciones y cambios para hacerlo 
mucho más divertido y espectacular. 

Al que echamos en falta en esta edición 
fue al rey del sigilo. Sam Fisher, tan aficiona- 
do a utilizar las sombras para ocultarse, no 
dio señales de vida. ¿Qué habrá pasado? 4 
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¡La presentación tuvo lugar, por 
| segundo año consecutivo, enel | 
| llamado "Carrousel du Louvre". ee 
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Pe 
l Enla medianoche, pudimos realí- | 
zar un tour de "El Código Da Vinci" | 
| porel interior del museo. 
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uno de lc ás esperados, y la continuación 
de Unad de A Sel >nsaciones de! E últimos años. En pan 
ocasión, la acción se traslada a África donde viviremos 
una pesadilla por culpa de un ejército de mercenarios 
bastante crueles. Tras probarlo, o, quedamos alucinados de 
la cantidad Enocadcd ue incorporará su motor grá- 


fico y lo mucho que ad a la forma de jugar: viento, 


efectos climatológicos de todo tipo, noche, día, armas, 
plo so gantesco. 
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Trasla destrucción llegan las llamas que provocarán que 
esta aldea , quede, literalmente, reducida a cenizas. 


in del juego 

Uco Z Y ya que apenas se se cono- 

Ss a cían detalles. Aunque lo 
Y ¿y Vimos en movimiento a tra- 

2 vés de un vídeo, sólo nos 

revelaron que el prínci- 

pe tendrá una amiguita 

que le acompañará duran- 

te toda la aventura y que la 

acción se desarrolla en 
“un mundo abierto... 
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n África y AER nos tanto! amas de sabañó como 
s de bosque más espeso. La ambientación es sublime. 
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brado la saga. beste laraa aser un rato. 


OTROS JUEGOS 


TOM CLANCY" s END WAR 


Estrategia de alto nivel en apoteósicas batallas fu- 
turistas que podremos controlar con la voz. 


TOM CLANCY'S HAWX 
Batallas aéreas dinámicas, sencillas y con decenas 
de espectaculares aviones que controlar. 
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BROTHERS IN ARMS 

HELL'S HIGHWAY 

Acción 3D y táctica para revivir las mayores bata- 
llas de la Segunda Guerra Mundial, 
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Potencia gráfica para tu portátil 
| con escaso consumo. 





Gráficos potentes y económi- 
cos para la nueva Chrome. 





El Caviar Black es el disco duro 
ideal para los juegos. 





El receptor del nano es verda- 
deramente... enanísimo. 





Uno de los modelos más po- 






















Y HD SERIE - 3800 

El modelo más potente de la serie 3000 
de ATI tiene por fin su correspondiente 
modelo portátil. Gracias a la tecnología 
de 55 nanómetros utilizada, su consumo 
es realmente escaso y desprende menos 
calor que otros chips gráficos similares. Es 
compatible con DirectX 10.1 y se conecta a 
través de PCI-Express 2.0.%% 30 Pág.79 
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La compañía californiana sigue abriéndo- 
se hueco en el competitivo mercado de 
los gráficos para juegos y multimedia. Con 
esta Chrome 440 GTX, que cuesta algo 
más de 69€, supera el rendimiento de la 
Radeon HD3470 de ATI. Es compatible con 
DirectX 10.1 y soporta todos los formatos 


de alta definición. Y 31 Pág.79 
“3 WESTERN DIGITAL 
dy C AVIAR R a LACK 


Dicen sus adas que es el disco duro 
de 7.200 rpm. más rápido del mundo. Y 
habrá que creerlo. A ello contribuyen sus 
32 MB de caché y el sistema de procesador 
dual que integra. La gama Caviar Black se 
compone de dos modelos de 750 GB y 1 
TB de capacidad, que cuestan 130€ y 190€, 
respectivamente. Y 32 Pág.79 


Y LUUITECA V43U NANU 
“CORD Ll 39 LASER MOUSE 
El nuevo receptor inalámbrico del V450 
Nano es tan pequeño que puede estar 
conectado permanentemente al puerto 
USB del portátil sin que ocasione la más 
mínima molestia. Además, este pequeño 
ratón láser ha renovado su imagen exter- 
na mejorando un producto que parecía 
perfecto. Cuesta 49,99€. 1/4 33 Pág.79 


Con la nueva serie Geforce GTX 280 en 
las tiendas, es el momento de hacerse 

con los modelos de penúltima gene- 

ración que bajan su precio aunque 
no sabemos cuánto. Esta 9800 GTX Zone 
de ZOTAC integra GPU a 700 MHz, 512 MB 
de RAM GDDR3 a 2250 MHz y 128 proce- 


tentes de la marca ZOTAC. sadores de sombreado. 27 Pág.79 
E x Y 
ho ] | A! Y ) ( Yibooo 
sta solución IS (NANA ES lil as de los equipos de 
sobremesa al portátil. ¿Cómo? A traves de un módulo externo que 
NANA) alo puerto PCI-Express 
externo (algo poco comun ) lol Ark 
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Fuerza bruta para la 
| nueva generación 


Atónitos nos quedamos el día: 
que recibimos en la redacción 
la nota de prensa con las espe- | 
cificaciones de la nueva gene- 
ración de tarjetas Geforce. Auténtica 
fuerza bruta para un modelo que dobla 
| el número de transistores, pasando de los 
| 700 alos 1.400 millones, y que conforman 

una GPU con 240 procesadores (shaders). Las 

Geforce 9800 de la anterior generación mon- 

taban 128, salvo la Geforce 9800 GX2 que te- 
Í nía dos tarjetas en una sola placa y que, por 
tanto, contaba con 256 shaders. La GTX 280 

AMP! Edition de ZOTAC integra un gigabyte 
Ide memoria GDDR3 a 2.214 MHz, mientras 
Íque la GPU trabaja a una frecuencia de 603 
MHz. En cuanto a su rendimiento, se ha mos- 
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La revolución de las tarjetas de sonido X-Fi co- 
mienza en su mismo aspecto exterior. 


BELKIN N1 VISION 
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Requiere una fuente de alimen- 
tación de 500-550W para funcionar. 





trado bastante más competente que todas las 
tarjetas existentes, aunque la Geforce 9800 | 
GX2 sigue funcionando un 10-15% mejor, 
pese a costar 100€ menos. Esta GTX 280 os 
Saldrá 200 ado menos de 600€. — 27 Póg.79 
e disponible 
E: ZOTAC y tac,com * 
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- Imagen A ponéntá, sonido arrollador 


Después de algunos años sin novedades nota- 
bles en su campo preferido, el de las tarjetas de 
sonido, Creative Labs renueva por fin parte de 
su gama de dispositivos X-Fi. La X-Fi Titanium 
Fatal ty Champ Series se compone de tarjeta de 
sonido con conexión PCI-Express 1x y módulo 
de entrada/salida adaptable a bahías de 5 1/4 y 
3 1/2. A través del puerto óptico de esta última 
y del codificador en tiempo real de Dolby Digi- 
tal que integra, es posible utilizar un solo cable 
para conectarlo a un decodificador surround. 
Además, es compatible con la UAA (Arquitec- 
tura Universal de Audio) de Windows Vista, ga- 
rantizando así la compatibilidad total con dicho 
sistema. Su precio es de 130€, Y 28 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


- Toda tu red inalámbrica bajo control 


BELKIN 





Su potente LCD nos permitirá tener una com- 
pleta información de la red en tiempo real. 





Tener un control absoluto de tu red inalámbrica 
te va a costar 149€ gracias al modelo de router 
inalámbrico más espectacular que hemos visto 
nunca: el N1 Vision. Su preciosista diseño, aleja- 
do de las toscas formas habituales en los router, 
se completa con la presencia de una pantalla 
LCD retroiluminada y, justo a su derecha, un pad 
direccional desde el que es posible monitorizar 
todos los aspectos de la red inalámbrica. Casi 
instantáneamente podremos consultar el ancho 
de banda de la red, el consumo de cada equipo 
conectado o el estado de cada uno de los dispo- 
sitivos. Soporta los estándares Wi-Fi 802.11, b, g 
y n draft, e integra 4 puertos Gigabit. ¡¡Una joya 
de muchos, muchos kilates!!E 29 Pág.79 
nzamiento: Ya disponible 
Más in E: Belkin, www.belkin.es 
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SIMULACIÓN + ¿Crees que puedes diseñar la 
especie animal perfecta? Pues no te cortes, que 
con «Spore» por fin puedes jugar a ser un Dios. 


s uno de esos juegos cu- 

yo éxito se ve venir desde 

lejos. Se llama «Spore» y 
ya lo pudimos disfrutar en 2005 
y 2006, en dos presentaciones 
memorables durante el E3 de Los 
Ángeles, y una más en Alemania, 
en la pasada CG de Leipzig 2007. 
En todas, nos quedó claro que es- 
tábamos ante uno de los juegos 
que van a marcar una época. Por 
originalidad, por diversión y por 
una cantidad de variantes que lo 
convierten en, casi, infinito. 


El objetivo del juego es muy 
concreto y simple aunque, a la 
vez, complejo: crear una especie 
animal y manejarla a través de 
sus diferentes estadios evolutivos 
hasta alcanzar la categoría de ci- 
vilización que podremos expandir 
por toda la galaxia "Spore". 


«Spore» es, fundamentalmen- 
te, un juego infinito en el que 
podemos diseñar la especie «) 


Gracias a «Spore» podremos crear una especie animal y hacerla * 
evolucionar hasta fundar una próspera y poderosa civilización. 
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Y En la fase tribal construimos aldeas Tras muchas generaciones levantaremos ciudades y po-  Enlafase celular somos un Protozoo que se mueve porlos 
somos atacados por otras especies del dremos crear tecnología militar con la que colonizar y  viscosos fluidos buscando comida y evitando los ataques 
planeta. Derrotarlos nos hará más fuertes. someter a otros planetas de la infinita galaxia «Spore». de pequeñas bacterias o animales unicelulares. 
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El cuerpo podremos deformarloa Luego podremos añadirle extremidades, cuernos, Finalmente lo “pintaremos” con un montón de tex- 


¿nuestro gusto, estirando o acortando. bocas, pezuñas, alas, antenas, ojos... ¡¡de todo!! turas y colores. ¡Ah!, y que no se te olvide el nombre. 
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Podremos crear armas específi- 
cas de nuestra especie. 
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MO 
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Tras oa se encuentra Will Wright, el le- 
gendario creador de la saga de «Los Sims», que 
vuelve a sorprendernos con otra genialidad. 


A Las otras especies atan cuan- 
A. do se ven amenazadas. 


Y es que tanto «Spore» como «Los Sims» com- 


parten su pasión por crear vida y desarrollarla 


a lo largo de toda una existencia... virtual. 


A 


"Invéntate una especie, hazte Protozoo, 
funda una tribu y conquista el espacio” 


-»animal que nos apetezca, 
sin limitaciónes de ningún tipo. 
A partir de ese instante nuestra 
mayor preocupación será ma- 
nejar los destinos del especimen 
creado a lo largo de su proceso 
evolutivo. ¿Y qué quiere decir? 
Pues que le tendremos que dirigir 
tanto en su fase unicelular, como 
en el momento en el que decida 
agruparse en manadas, tribus o, 
más adelante y cuando su grado 
tecnológico le permita crear ciu- 
dades, conquistar el espacio. 
Cada uno de estos animales no 
se mueve aleatoriamente por el 
mundo y, al igual que ocurre con 
los Sims, cada especie creada tie- 
ne una serie de habilidades más 
desarrolladas que otras. Y existen 
tres grandes grupos que conver- 
tirán a nuestra criatura en única. 
Por ejemplo, al añadir nuevas 
partes del animal (picos, bocas, 
brazos, pezuñas, patas, detalles 
ornamentales, cuernos, etc.) 
estamos seleccionando si que- 
remos que sea más agresivo, 
sociable o habilidoso. Lo primero 
supone crear un animal cazador, 
letal y que puede vencer a otras 
especies para convertirse en do- 
minante. La segunda facilita la 
procreación y que nuestra mana- 
da, tribu o civilización se expanda 


más rápidamente. Finalmente, las 


habilidades permiten correr más, 


descubrir a otros depredadores o 
recoger objetos del planeta. 


«Spore» es uno de esos juegos 
que aparecen de vez en cuando y 
que prometen tenernos cientos, o 
miles, de horas pegados al orde- 
nador. Su creador sabe perfecta- 
mente cómo hacerlo (no en vano 
«Los Sims» son un invento suyo) 
y, aunque en esencia volvemos 
a manejar los destinos de unos 


- pequeños seres virtuales con ne- 


cesidades y sentimientos, el resul- 
tado es totalmente distinto. 
Aprovechando que quedan un 
par de meses hasta su lanzamien- 
to definitivo, Electronic Arts ha 
puesto a la venta «Spore Creature 
Creator» —cuesta 10 euros que nos 
serán devueltos si compramos 
la versión final-, un editor con el 
que podemos diseñar las espe- 
cies como más nos gusten. De 
esta manera, cuando adquiramos 
la edición completa de «Spore», 
tendremos hecho ya el trabajo de 
diseñar a nuestra nueva especie. 
«Spore» es la culminación de 
un sueño: el de poder fabricar a 
nuestro antojo una nueva forma 
de vida y llevarla a los lugares 
más remotos de la galaxia. 2 


Tendremos un planeta natal, aunque rápidamente podremos fabri- 
car naves O y buscar nuevos mundos por toda la galaxia. 


roda de POS en juego, que nos pone a los mandos de unin- |. 
menso universo en el que podemos crear especies animales a nuestro antojo |. 
y hacerlas evolucionar, Una experiencia tan única como divertida. a 


VERSIÓN PROBADA: Demo en inglés. o 
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ACCIÓN : El legendario Dante se alía con su 
nemesis, Nero, para exterminar a los demonios. 
¡¡Esto sí que es un matrimonio de conveniencia!! 


espués de su paseo triun- 

fal por las consolas, «Devil 

May Cry 4» aparece por 
fin en nuestra plataforma favorita 
con interesantes sorpresas. En esta 
cuarta entrega la estrella absoluta 
de la saga, Dante, cederá parte del 
protagonismo a su némesis, Nero, 
un joven cazador de demonios con 
grandes habilidades para luchar. 

Y os preguntaréis ¿cómo es po- 
sible que este semidemonio esté 
dispuesto a pelear codo con codo 
con su rival más odiado? Pues por 


a A: E 
K E 
> DAN 


una poderosísima razón: es ya 
obligatorio erradicar a todas las 
criaturas infernales de la faz de la 
Tierra de una vez por todas. Y en 
eso tendremos que ponernos una 
vez que comience la partida. 


Dos personajes principales con 
mucho carisma, que iremos al- 
ternando a lo largo de 20 fases 
repletas de infernal acción, es 
el seductor y más que eficaz 

















s con les d es, tanto que 
A ellas Hover nuestra supervivencia en este hostil 
mundo. Afortunadamente, son muy fáciles de realizar. 


EA - A Ss 
Una pledra ps E e se 
de demonio cristalizada. 
SILO 
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+ hay toda clase de tesoros que otorgan nu- 


Objetos 
merosas EOnifcaciones: nuevos combos, más salud... 


Dante y Nero son acérrimos enemigos pero las circuns- 
tancias les llevarán a aliarse. Sólo sumando sus poderes 
podrán desterrar a todos los demonios del mundo. 


4 Tod O V rale Da 1 d 0S Me 0 enge di OS y ya 
sea a espadazos, con pistolas e e induso a Patadas si hace 


falta. Aquí sí que el fin justifica los medios. 


izles: ni plo: ni simplones, con la dificultad 
justa para que resulten entretenidos y hagan pensar. 
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¡Vaya diseño de escenarios! Es 


simplemente espectacular. 


Los jefes finales impresionan por 
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ño y poderío. Son peligrosísimos. 


tama- 





-% reclamo de «Devil May Cry 4». 
Nero, el invitado estrella de esta 
entrega, será el primer guerrero al 
que controlaremos mediante una 
perspectiva en tercera persona. 
La mecánica de juego nos exige 
irevolucionando a los personajes, 
tanto en equipo como en poder, 
mientras avanzamos resolviendo 
decenas de puzles y eliminando a 
cientos de enemigos. 

Ante el panorama que se pre- 
senta más nos vale ir bien pertre- 
chados de armamento. Para em- 


-pezar iremos provistos de espada 


y pistola, aunque más adelante 
se convertirán en escopetas, es- 
padas dobles, etc. Además, cada 
arma puede ser mucho más po- 
derosa si le asignamos las almas 
que recogemos de los demonios 
caídos. Además, hay unas gemas 
que, aparte de modificar nume- 
rosas partes del equipo, también 
nos facilitarán ataques que me- 
jorarán sustancialmente el poder 
destructivo de cada héroe. 
Desde luego las gemas nos 
vendrán de maravilla cuando 
tengamos que medir nuestras 
fuerzas con los jefes finales. Estos 
seres son mucho más poderosos 
y temibles que los enemigos nor- 
males y requieren de una estrate- 
gia más elaborada para terminar 
con ellos. Y es que Capcom no 


se ha cortado un pelo a la hora 
de ponérnoslo difícil, diseñando 
combates larguísimos e intensos. 

Pero no creáis que sólo de lu- 
cha vive el guerrero. También 
tendremos que aguzar el ingenio 
para resolver puzles, que no se- 
rán particularmente complejos 
pero nos impidirán continuar el 
camino si no damos con la so- 
lución. Por lo general, consisten 
en encontrar llaves, manivelas o 
hallar la manera de alcanzar un 
lugar a primera vista inaccesible. 





La inclusión de un nuevo perso- 
naje controlable y 20 largas fases 
hacen de esta cuarta entfega 
la más completa. Las señas de 
identidad de la saga siguen bien 
presentes: acción torrencial, una 
estética brillante y glamurosa y 
unos jefes finales espectaculares. 
Por otro lado, la historia está 
bien estructurada, repartiendo 
el protagonismo entre dos "figu- 
ras" en constante rivalidad. Pero 
lo más memorable es el control, 
tan sencillo que parece mentira 
la gran cantidad de acciones que 
podremos realizar al mismo tiem- 
po. Un magnífico juego de acción 
con un apartado técnico bueno y 
diversión a espuertas, 2 








Debemos estudiar a los enemigos atentamente, aprendernos sus 
defectos y, así, plantear una estrategia eficaz para eliminarlos. 
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| Nero: este joven posee el don de alcanzar al Dante: el protagonista absoluto de la saga si- 
| enemigo a distancia utilizando su extraña ma- guesiendo tan violento como siempre. Ojo por 
| no. Además, es muy bueno con la espada. que la sangre saltará a borbotones. 






VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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: *Para jugar en PC a estas expansiónes y packs de accesorios es necesario disponer de Los Sims** 2, la edición DVD de Los Sims”* 2, 
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pertalmix' EE.UU. o en otros países. Todos los derechos reservados. El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos dueños. 
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ROL - El joven más prometedor de la escuela de 
magia de Avencast tiene tarea: salvar Aldgarth. 
¿Le suspenderán el curso si no lo consigue? 


esde tiempos inmemo- 

riales el equilibrio en el 

mundo de Aldgarth está 
regido por la magia. Hechiceros 
y nigromantes dedican toda una 
vida a aprender conjuros de gran 
poder en este templo del saber 
que es Avencast, la academia de 
magia más prestigiosa e impor- 
tante. Entre los numerosos estu- 
diantes se cuenta un joven con 
talento, que desde muy pequeño 
ha destacado por su extraordina- 
ría capacidad para dominar hechi- 


zos. Habilidad, por cierto, que está 
a punto de ponerse a prueba. Y es 
que un ejército de demonios ha 
pasado al plano mortal para apo- 
derarse de los conocimientos más 
profundos sobre las artes nigro- 
mánticas y sólo él puede impedir- 
lo y salvaguardar Avencast. 


Como en los juegos de rol clá- 
sicos empezaremos por crear 
nuestro avatar, pero será a la => 
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Rol con abundante acción que tiene como protagonista a 
un joven mago que ha de combatir contra demonios. 
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La experiencia se gana Los combates nos harán sudar de lo lindo, ya que prácti- La ambientación es ciertamente espectac 
con enemigos y cumpliendo las misiones que nos irán camente siempre estaremos en clara inferioridad. Huir  saslocalizaciones —tanto las mazmorras como los parajes 
encargando un amplio elenco de personajes. no es una opción, así que ni lo consideres. al aire libre— confieren una atmósfera mágica al juego. 





Con todos los respetos, señor; 


acción 





m AE 0 Cu : : Beca ña e 1 Mm DA e 
Conversaciones: nos toparemos con numerosos per- Hechizos: hay más de 50 disponibles, repartidos en Inventario: es muy completo. Las recompensas se ob- 
sonajes que nos ofrecerán información o misiones. tres ramas (evocación, espíritu y conjuración). tienen terminando misiones y eliminando enemigos. 
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Los textos están traducidos al castellano por lo 
que podemos seguir bien los diálogos y la trama. 


Las búsquedas son la piedra angular; serán nu- 
) Mmerosas y en algunos casos complicadísimas. 
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a DNS7N idas , he yes 2] 
Vi sitaremos todo tipo de lado all aire 
libre. En este bosque encantado tendremos 
que poner paz entre dos viejos árboles. 


Las mazmorras son muy peligrosas y ocultan a 
todo tipo de enemigos, pero también podre- 
mos hacernos con tesoros... si sobrevivimos. 


"En «Avencast» aprenderemos hechizos y 
talentos para combatir a los demonios” 


“hora de elegir clase cuando 
nos encontremos que «Avencast» 
es un título algo diferente, ya que 
hay una única clase. A partir de 
aquí, tendremos que evolucionar 
al personaje a nuestro gusto, pe- 
sonalizándolo a medida que pro- 
gresemos en las diversas misio- 
nes que nos aguardan a lo largo y 
ancho del mundo de Aldgarth. 
Efectivamente, la mecánica de 
juego consiste en cumplir misio- 
nes que nos irán acercando a la 
resolución del problema: recha- 


- zar a los temibles demonios. Por 


supuesto, esto implicará desha- 
cernos de un buen puñado de 
enemigos a base de magia. 

A lo largo de la aventura serán 
numerosos los personajes con 
los que podremos interactuar, 
Todos ellos nos retarán a cumplir 
diferentes objetivos a cambio de 
recompensas de lo más vario- 
pintas. Generalmente, se trata 
de asuntos de gran peligro para 
nuestra integridad, por lo que es 
muy importante que vayamos 
aprendiendo los diversos hechi- 
zos que encontraremos. 

Los combates son parte capital 
del juego. Al comienzo conta- 
remos con un equipo básico y 
algunos conjuros de ataque a 
distancia, y también varas con las 
que defendernos cuerpo a cuer- 


po. Acabar con nuestros adversa- 
rios nos reportará experiencia y, 
cuando alcancemos determinada 
cantidad, aprenderemos nuevos 
hechizos y talentos. 

Además, por los escenarios hay 
repartidas numerosas tiendas, 
donde es posible comprar per- 
trechos como armas, armaduras 
u objetos mágicos. Eso sí, habrá 
que llevar oro suficiente. 


- VALORACIÓN 


«Avencast» goza de un apartado 
gráfico potente, con parajes muy 
ricos en colorido y unos perso- 
najes muy bien realizados, y que 
no requiere de un PC demasiado 
potente. Eso sí, el control de la 
cámara es algo molesto aunque 
con un poco de tiempo acaba- 
mos por acostumbrarnos. 

Por otro lado, toda la aventura 
está teñida de un inequívoco es- 
píritu "rolero". Nuestro compor- 
tamiento ante las situaciones en 
las que nos veremos envueltos 
siempre poducirá un impacto 
negativo o positivo en el desa- 
rrollo general de la aventura. Esta 
variedad, unida a la excepcional 
mezcla de combates y conver- 
saciones, le confieren una larga, 
intensa y divertidísima vida que 
podremos disfrutar al máximo. Y 


| PA a 6 z EUR z 
Hay más de 50 hechizos disponibles, que nos servirán para diseñar y 
personalizar a nuestro héroe como más nos guste. 


AN AUN: | 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA ALA VENTA DISTRIBUIDOR: FX INTERACTIVE 
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Una historia simple pero muy entretenida y urdida en torno a una mecánica 
de juego divertida y completa. La progresión resulta, a veces, algo lenta 
pero el número de hechizos le otorga bastante variedad a los combates. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 











“Un realismo sin precedentes.” 


“Cuando el terror tiene nombre propio.” 








PlayStation. A 
“Vuelve el miedo en estado puro.” A | 








ROL ONLINE e Conan necesita héroes para 
preservar su reino. Y a su llamada acudirá 
un esclavo que ha recuperado su libertad. 


inco años de preparación 

y una estrecha colabora- 

ción con Conan Inc. han 
hecho falta para desarrollar «Age 
of Conan». Pero al fin Funcom 
puede transportarnos a las tie- 
rras de Hyboria y hacernos vivir 
mil inolvidables aventuras. 

La historia arranca con Conan 
ya coronado rey de Aquilonia, 
tras destronar a Numénides III, 
en un momento especialmente 
delicado para la pervivencia del 
reino. Sus enemigos han sitiado 
las fronteras y la lucha se prevé 
larga y cruenta. Nuestro persona- 
je será el de un esclavo amnésico, 
que consigue la libertad gracias 


riencia 


El fantástico mundo de Hyboria cr 


al naufragio del barco que le 
transportaba. Descubrir quiénes 
somos y ayudar a Conan a man- 
tenerse en el trono serán nues- 
tros objetivos en esta guerra. 


El sistema de juego es el clásico 
de la mayoría de títulos de rol 
online. El punto de partida es la 
creación de un personaje, al que 
asignaremos una de las tres razas 
existentes y, en función de esta 
primera elección, una de las doce 
clases disponibles. Esta última 
decisión es muy importante, 
puesto que definirá nuestra=> 
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por Robert E. Howard será 


escenario de mil aventuras, con cientos de misiones, objetos y comba- 
tes tan duros como divertidos en un sistema jugador contra jugador. 
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Los cordiales muestran dónde : se > cubre el enemigo. Así que 
golpearemos donde está desprotegido para hacer más daño. 











0 
Podemos utilizar la roseta. 0 lOs accesos netos para asestar los 
golpes y realizar los letales combos con las habilidades. 
Para opi con una a habilidad especial debemos E co- 
rrectamente las teclas que se nos indican en pantalla. 
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Dado que ue ancha es es Hyboria, nos haremos con una montura — ma 
ballos— para desplazarnos velozmente. También las hay de otro 


tipo, como los mamuts que se usan para derribar edificios. 


Al principio de la aventura sleoimos el héroe al que asig- 
naremos una raza y una clase, además de darle el aspec- 
to que deseemos de entre un puñado de opciones. 


|El do de Hyboria está repleto de elloros: aunque n no esta- 
remos faltos de recursos para acabar con cualquier criatura. 
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"Divertidos y o originales combates en una 
maravillosa recreación del mundo de Conan” 


forma de jugar durante toda 
la aventura. Obviamente, un 
bárbaro y un sacerdote de Mitra 
encararán los acontecimientos y 
combates de muy distinta mane- 
ra y según sus virtudes; armas y 
pelea cuerpo a cuerpo en un caso 
y uso de la magia en el otro. 

La siguiente decisión compete 
a la apariencia del héroe. Se nos 
permitirá modificar sus cualida- 
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des físicas hasta dar con el con- 
junto que más nos guste. 
Definido el personaje nos 
adentraremos en tierras de Hy- 
boria. En concreto, aparecemos 
en las playas de Tortage con los 
grilletes aún puestos. Los prime- 
ros 19 niveles se jugarán en esta 
isla y nos servirán de tutorial, De- 
bemos aprender a manejar todas 
las habilidades y empaparnos de 
los sucesos que tejen la historia 
principal del juego, a base de 
cumplir las "quest" que nos pro- 
ponen los personajes controla- 
dos por el programa (los NPC). 
Completar estas mi- 
siones y "despachar" 
enemigos será el ca- 
eu mino para adquirir 
experiencia y, así, 
subir de nivel. 
Cada salto nos 
reporta nuevos 
puntos de aptitu- 
des, dotes y com- 
bos. Los primeros 
sirven para mejorar 
ciertas habilidades, 
como esconderse, es- 
calar, recuperar maná... 
Las dotes son las habilidades 
especiales de cada clase que, 
generalmente, se dividen en 
varios árboles de talentos. Por 
su parte, los combos se añaden 
automáticamente al personaje. 


2 Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 

Teclado: 

[Espacio]: Salto 

(NJ: Dotes 

1): Misiones 

[mj: Mapa 





Hasta ahora hemos visto que 
son muchas las similitudes de 
«Age of Conan» con otros títulos 
del género. Donde realmente 
se distancia es en el sistema de 
combate; es tan innovador que 
no se parece a nada que haya- 
mos jugado. Contamos con tres 
flechas de dirección para atacar 
a nuestros enemigos —cinco en 
los niveles altos—. Esto se debe 
a que nuestros rivales se cubren 
determinadas partes del cuerpo 
al luchar. Sus defensas vendrán 
representadas por medias lunas, 
así que trataremos de pegarles en 
la zona desprotegida. 

Para utilizar los combos pin- 
chamos sobre uno cualquiera 
para que aparezca en pantalla 
su icono y, debajo, la sucesión 
de flechas de dirección para eje- 
cutarlo. Derrotado el adversario, 
soltará dinero y objetos con los 
que equiparnos, siempre que 
mejoren lo que ya tenemos. 


¿ Las misiones son muy variopintas, alguna tan 3 Hay que elegir bien had y y habilidades; de 


2 peculiar como impartir lecciones sobre mitos. 





ello dependerá nuestra supervivencia. 





6: Las ' 'guild" ed crear y dudado que se ) == Cumpliruna m misión reporta recompensas. Una . 


pueden conquistar, pero no será nada fácil. 





interrogación señala al sujeto que nos la da. 
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La recreación de las ciudades es absolutamente espectacular. En nuestro recorrido por las calles, en busca d 





misiones y oportunidades de comerciar, nos dejará boquiabiertos cuánta vida hay y la cantidad de detalles. 


Al alcanzar el nivel 40 podemos 
crear cosas a partir de objetos. 
Hay varios tipos de artesanía: 
herrero de armas, herrero de ar- 
maduras, alquimista, tallador de 
gemas y arquitecto. 


A los vistosos y espectaculares 
escenarios y personajes, hay que 
sumarle un divertidísimo sistema 
de combate que aporta un plus 
de acción y emoción. El sistema 
jugador contra jugador emplea- 
do es genial, basando su enorme 
potencial en la guerra entre gre- 
mios. Cada uno de ellos construi- 
rá una ciudad que su rival inten- 
tará conquistar con alucinantes 
asedios de más de 100 personas. 
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La larga espera ha merecido la pe- 
na; sí, «Age of Conan» lo tiene to- 
do para convertirse en un exitazo. 
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Nos toparemos con enemigos especiales, que 


qm” da 
Y" tienen una barra de salud distinta al resto. 








E 38, El o ON 
1) En las tabernas reponemos fuerzas compran- 
0 do bebida y comida. Nuestro poder aumenta. 


[2 Los combates son muy intensos y no nos 
J) dejarán ni un segundo de respiro. 





ES pen, 


Q Liquidar enemigos nos da experiencia, lo que 
Y nos permitirá ir subiendo de nivel. 


Además, Funcom ya está traba- 
jando en un parche que mejora 
aún más si cabe algunas facetas 
y contenidos del juego. Un título 
sensacional que nos sumerge en 
una aventura online inolvidable. 
¡¡Por la gloria de Crom!! 4 


(a Direcciones de Internet Pág. 79 
LA Trucos y Guías Pág. 58 
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¡ Age of Conan Hyborian Adventures - 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 

FAX: 91 367 88 98 

PRODUCTOR: Eidos DESARROLLADOR: Funcom 
OTRAS VERSIONES: No 

ES ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO AUTOMÁTICA 








Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Fantástica recreación del universo que imaginó Robert E. Howard para 
S narrar las aventuras de su héroe, Conan, y que ahora debemos conquistar 
en compañía de amigos. Sus parajes nos encandilarán por su belleza. 





















CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
EGTÁfICOS A as 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 











' Diálogos Voces 














Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 


: Comportamiento de los adversarios 

Unteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 

CER DUE Y NET 
Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en internet 

















Dificultad de la primera ¡ 
¿Indica espacio necesario e 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 


| Idioma de las instrucciones de instalación. 
: (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 











24,935,2 Megabytes) 























Completo (ABCDEEGH a 







PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO | 5,20% | Funciona conlas 24 tarjetas |” 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 5,20% |Másinformación en DVD | 
o 
E ¡No 










UN Y NIA 
Número de servidores disponibles 
_ (territorio, comprobado) 
Periodo de tiempo necesario 
_para crear una cuenta (comprobado) 
: Número máximo de personajes 
| por cuenta (comprobado) 


Bonos mensuales (tipo, comprobado) 
¡CUMUNICACIÓN DURANTE € UU 
Posibilidad de comunicación directa (función de ch 
Posición de la ventana de chaf ajustable (comprobado 
Soporte para headsets .., 
| (auriculares y micrófono, comprobado) 
¡JESTL NELUNA 
Conexión telefónica 
_ (módem 56K, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) 









































Con lag (tarde) | Con lag (noche) 












Sin lag (tarde) 


Sin lag (noche) 







Sin lag (noche) 


Conexión de alta velocidad 
(ISDN, horario de prueba) 

¡ NOTA MEDIA 

Corrección negativa 


RESULTADO 
DELTEST 


“Precio (recomendado por el distribuidor | 49,95€ 
sin incluir costes de conexión) 
Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servido) | DE"... 
Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 89,54 | 


Cálculo de la nota precio/calidad....1.139,59/9,19=15,19=Deficiente 


Sin lag (noche) 



















DRIVER 


GRID 


VELOCIDAD o La prestigiosa saga alcanza 
un nuevo cénit con su última entrega, que es 
simulación pura. ¡¡Esto es realmente conducir! 


a saga «TOCA Race Driver» 

sigue dando guerra. Des- 

de aquel lejano 1997, sus 
constantes evoluciones y mejo- 
ras la han convertido en una de 
las más importantes dentro del 
género de la velocidad. Y para 
prueba este «Racedriver Grid». 

El reto será demostrar que 
formamos el mejor equipo del 
mundo triunfando en decenas 
de competiciones. Con nuestra 
pericia y la ayuda de nuestro 
compañero seremos imbatibles, 


IO SEJUEGA 
Nuestra andadura empezará 
como piloto novato en busca de 
fama y fortuna, corriendo para 
cualquier equipo que ose contra- 
tarnos. Paso a paso, iremos ga- 
nando carreras, dinero y con ello 


de de ed A 


] Lasrepeticiones de la carrera son una gozada y observaremos 


el prestigio suficiente para acabar 
comprando nuestra propia escu- 
dería y distintos vehículos. 

Este será el camino para acce- 
der a las numerosas competicio- 
nes que se celebran por Europa, 
EE.UU. y Japón, divididas en cin- 
co categorías: típica carrera don- 
de gana quien primero pasa la 
bandera a cuadros, competicio- 
nes Drift (derrapes), desafíos uno 
contra uno, pruebas de resisten- 
cia y la serie Demolition Derby, 
donde no hay reglas, el ganador 
será el primero en cruzar la meta 
o el último en quedar en pista. 

Es importante recalcar la impor- 
tancia del dinero en este título, ya 
que cada competición se corre 
con un tipo de bólido y comprar- 
nos uno sale caro. Pero, ¿cómo 
conseguirlo? Pues ganando ca- 
rreras y captando patrocinadores 





3 con todo lujo de detalles nuestra conducción en la pista. 





El realismo es la nota dominante en este espectacular y exigente juego de velocidad. Además, el am- 
biente de las competiciones está maravillosamente recreado gracias a sus increíbles gráficos. 


que se publiciten en los diferen- 
tes espacios que nuestro coche 
tiene para ello. Obviamente, para 


conservar a los patrocinadores 


tendremos que alcanzar los ob- 
jetivos que nos impongan, o nos 
quedaremos sin financiación y sin 
competir. Entre otras exigencias 
se nos impondrá llegar como mí- 
nimo segundo a la meta, terminar 
sin daños en el coche, etc. 





2 > Coger el rebufo es fundamental para adelantar. 
Si nos acercamos mucho podemos colisionar. 


EXTRA Computer Hay Juegos Choyjuegos 





E Se pueden comprar coches nuevos o usados uti- ) 
1) lizando Ebay Motors. ¡Que no te engañen! un rival louede estamparnos contra el muro. 


Las tres zonas que acogen las 
diversas competiciones son Euro- 
pa, EE.UU. y Japón. Para cada una 
se necesita un tipo de licencia 
que, por supuesto, obtendremos 
ganando las carreras específi- 
cas de cada región. Así, iremos 
subiendo de categoría y compi- 
tiendo en pruebas cada vez más 
prestigiosas hasta conseguir la 
Licencia Global, que nos permite 


correr con lo más granado de la 
élite internacional. 

Pero lo realmente importante 
de este juego es, al final, ser los 
primeros en las carreras en las 
que compitamos. Por eso, se nos 
exige un nivel de conducción 
realmente alto y el más leve fallo, 
como una salida de pista o trazar 
mal una curva, desembocará en 
accidente... o en trompo co- 


= En el Demolition Der by todo vale, así sí que note 
) cortes a la hora de embestir a los adversarios. 
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Disponer de dinero es muy importante pues 
hay que tener un coche para cada modalidad. 
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105 Guenor Jeannatto 43 
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Podremos correr las 24 horas de Le Mans, que 
será el momento culminante de la temporada. 


Derrapar en las curvas es peligroso, ya que 
perderemos el control del bólido. 


VUELTA 1/2 


MAI Ai 


VUELTA 00:39.84 


Cada coche se pilota diferente. Por ejemplo, 
los deportivos “culearán” mucho más. 


1 


Contamos con cinco cámaras, para que escojamos la pers- 
pectiva que nos permita conducir más fácilmente. 
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El apartado gráfico es espectacular, val 
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ga como muestra el interior de cada bólido que cuenta con todo 


lujo de detalles. Además, el motor de daños es lo más vistoso que hayamos visto en mucho tiempo. 


= mo mal menor. Para evitar es- 
tos descalabros, no hay más rece- 
ta que practicar hasta conocerse 
cada circuito de memoria y saber 
cómo afrontar cada curva. 

Además de luchar contra el cir- 
cuito, nos las veremos con unos 
rivales duros de pelar. Habrá que 
estar atentos a sus maniobras, 
ya que no dudarán en cerrarnos 
todos los huecos para evitar ade- 
lantamientos y podemos acabar 
empotrados contra el muro. Por 
fortuna, en caso de colisión, po- 
demos recurrir al "flashback" una 
ayuda que nos permite retroce- 
der y enmendar un error. 


VALORACIÓN 


«Racedriver Grid» es un título de 
velocidad complejo y exigente a 
la hora de conducir. Esto sobre 


E 


Encontraremos decenas de p 


ruebas diferentes, desd 


todo lo notaremos al principio, 
donde debemos armarnos de 
paciencia para hacernos al ¿on- 
trol de cada coche y aprender a 
trazar correctamente. No será 
fácil, pero en cuanto lo logremos 
empezaremos a disfrutar de las 
maravillas que encierra. 
Estamos por tanto ante un 
título singularmente realista, y 
no sólo en lo relativo al pilotaje. 
También se nota en la fabulo- 
sa recreación de los circuitos 
-ya sean urbanos o de competi- 
ción- y de los diversos bólidos. 
Además, el motor de daños es 
preciso como pocos y mostrará 
hasta el menor impacto recibido. 
«Racedriver Grid» lo tiene todo: 
cantidad de coches y circuitos, 
calidad y, lo que es más impor- 
tante, diversión "a tope". ¡¡Si ado- 
ras conducir este es tu título! * 








EA 


CONTROLES 
BASICOS 
Volante 
Volante: Giro 
izquierda/derecha 
- Subir marcha 
Bajar marcha 
Acelerar 
Frenar 
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e las típicas carreras en circuitos hasta competicio- 


nes uno contra uno en emocionantes descensos por carreteras de montaña. 












'| DISTRIBUIDOR: Atari 


pur 


COMENTARIO DEL JUEGO 
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| 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST 
mn Racedriver GRID 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 4 235 
FAX DE INFORMACIÓN: 
PRODUCTOR: Codemasters 

| DESARROLLADOR: Codemasters 

Ml OTRAS VERSIONES: Xbox 360, P53, Nintendo DS (777, 


91 329 21 00 


ARMADA AE 
E 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


gire Bello, espectacular, divertido y muy realista. Así es este juego que nos pone 
) al volante de decenas de vehículos de modalidades distintas. Eso sí, la con- 


; 
ducción es pura simulación así que nos llevará un buen tiempo dominarla. | 


__ ¡Nota 






(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,26. 
EE Aa 
1 Nivel de detalle de los personajes E | Muy cuidados | 10,00 | 


| Nivel de detalle delos escenarios / entornos — |. 


Animación / Movimientos de los personajes 
- Efectos especiales 
Tecnología 

Sonido 
Música 
| Efectos de sonido 
1 Diálogos /Voces 
Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 









Vida del juego 
| Argumento 
Realismo. 
Intensidad i 
¡Variedad de situaciones 


| eeeaicTO de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


| 
; 
| Textos - Subtítulos 


a A 
| 









- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
¡ Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 





INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 29 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utizado en Megabytes medido 





¿Indica Saco libre existente 
en disco? (comprobado) 


| Desinstalación : 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma delas instrucciones de instalación 


¡ (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEB/*DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
¡Menús de configuración en castellano 






> Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


¡OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 


(comprobado) 
| Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
| Corrección positiva 











' Precio (recomendado porel distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 





'- Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 










- Ajustes de resolución-profundidad de color 
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E 
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7 ad 8,91 


| 4995€ 











110,0: 
| 10,00. 
10,00. 

10,00. 

11 

10,00 

9,00 | 

8,92 


10,00 | 
90 


| Muy cuidados. 
| Perfectos 

| Increíbles 

3D 

ET RE RM 

o | Excelente 

Excelentes 
Doblaje profesional 
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Mínimo 










| Casiinfinita 19,000 
pe lApasionaNte OO 
%, | Excepcional... 110/00. 

-| Enorme 
Infinita 


q 
3 


: 
| 
j 


Muy alta 


| Perfectos 
Volante/Con fallos 


| Arranque automático. | 10/00. 





AN al 
No 0,00 | 
5 Megabytes | 5,53 | 
alo | 10.0 | 








Completo (A,C,D,FG,H,1,J) 5,00. 
10,8% | Funciona con las 24 tarjetas 10,00. 
10,8% | Más información en DVD 357. 













A oe ls CTN e BAN 
A SÍ 10,00 
O 00 
000 

1% 15 10,00. 
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esco MEE 
% | En momentos concretos | 7,00. 
% | Teclado, Pad de control, Volante | 8,00. 
pica 1000. 


-1/12 (Red Local/Internet) 


| 
| 


A NS AD 


El modo carrera es divertidísimo [0,50 | 











Suficiente 
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¡Disfruta al máximo con tus Sims! 
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y sus expansiones 
PC 
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e Coche fantasía Hot Rod + Calen 
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UROK 


ACCION e ¿Imaginas un planeta plagado de 
dinosaurios y un arsenal de lo más variadito? 
¿Sí? Pues... ¡ique empiece la caceria!! 


El nativo americano 
más famoso del mun- 
do de los videojuegos, 
Turok el guerrero indio, ha 
vuelto arco en ristre tras al- 
gunos años de retiro, con más 
fuerza que nunca y a lo grande. 
En su nueva aventura ha de 
capturar a su antiguo mentor, 
Roland Kane, convertido en 
criminal de guerra. Acompaña- 
do de un grupo de fieles, viaja 
al planeta que aquel ha elegido 
para realizar en secreto diversos 
experimentos. Si tiene éxito ten- 
drá en sus manos el arma bioló- 
gica definitiva. Frenar sus planes 
no será fácil, y más si para darnos 
la bienvenida derriban nuestra 
nave de un misilazo dejando KO 
a la mitad del pasaje. Sin armas, ni 
equipo, la jungla espera... 


La mecánica de juego de «Turok» 
apela a la sencillez absoluta de 
algunos títulos de acción: apun- 


tar, disparar y esquivar todo lo 
que nos venga encima. 

En nuestra afanosa búsqueda 
visitaremos diversos tipos de es- 
cenario, fundamentalmente nos 
moveremos por la jungla y los 
centros de trabajo de los esbirros 
de Kane. Saber adaptarse y cómo 
movernos en cada ambiente se- 
rá fudamental para no servir de 
tentempié a los dinosaurios, O 
de diana para las balas. Así que 
más nos vale aprender pronto a 
usar como parapeto cualquier 
elemento del escenario que sirva 
para ello. Por ejemplo, un tronco 
hueco puede ser un magnífico 
escondrijo para esquivar la furia 
de un monumental T-Rex. 

Toda esta avalancha de acción 
que nos aguarda se puede afron- 
tar de dos formas distintas, bien 
entrando a “saco” y disparando 
sobre cualquier cosa que se 
mueva, o bien utilizando la infil- 
tración y tirar de arco o cuchillo, 
En este caso habrá que acercarse 
al enemigo y pulsar el botón in- 


Elige entre acción o infiltración para montar tu táctica, así 
acabarás con los enemigos de la forma que más te guste. 


é 
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on 


Turok, el "exterminosaurio", vuelv 


e con su mejor aventura y acción a 


raudales. Esta vez, además de reptiles, debemos cazar a Kane. 


dicado en pantalla. Será enton- 
ces cuando la cámara nos ofrezca 
una visión en tercera persona, 
para que podamos observar con 
todo lujo de detalles la maestría 
de Turok como matarife. 

Esta técnica de infiltración 
queda reservada para los enfren- 
tamientos con humanos ya que, 
cómo es lógico, no pillaremos a 
los dinosaurios desprevenidos. 
De hecho, es imposible acercarse 
a ellos sin que nos detecten. Eso 
sí, si se presenta la oportunidad 
de usar el cuchillo hacedlo. Os 
aseguramos que el resultado 
es espectacular. Aunque lo más 
práctico y recomendable para 
nuesta salud es emplear el tre- 
mendo arsenal que portamos. 


En total son diez las armas dis- 
ponibles, entre las que'se cuentan 
una recortada, ametralladoras, 
lanzallamas, rifle de francotira- 
dor... Todas disponen de ataque 
secundario —para activarlo se 
pulsa (exa) y el botón izquierdo 
del ratón-. Generalmente, con 
esta acción también variaremos 
de munición; por ejemplo, si 
llevamos el arco cambiamos las 
flechas normales por explosivas. 
Pero no siempre es así, ya que en 
caso de portar la ametralladora se 
montará un práctico silenciador 
en la bocacha. Además, algunas 
armas se pueden combinar para 
obtener una potencia devastado- 
ra, llevando una en cada mano y 
disparando al unísono. id 


Los jefes finales son temibles y muy difíciles 
de matar. Encontrar su punto débil es vital. 


Nada como la potente recortada 
tar dinosaurios a corta distancia. 
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El cuchillo nos permi El arco tiene varios tipos de mun El combate final contra Kane es espectacular y sencillo, ya 
realizar movimientos de ataque especiales. normales, silenciosas y explosivas. que basta con pulsar la tecla que se indique en pantalla. 
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150 enemigos de tus enemigos son tus laos lena raro? Pues es cierto. La mejor estategia es dejar 
que se maten entre ellos y acabar nosotros con los supervivientes -siempre que no sea un T-Rex, claro—. 


Hay que tener en cuenta 
que el indio Turok está hecho 
un toro, pero si le alcanzan duro 
perderá parte de la visión y apa- 
recerá un aura roja en los bordes 
de la pantalla. Por fortuna, sana 
automáticamente tras un ratito. 


Desde luego, la pretensión del 
nuevo «Turok» no es reinven- 
tar el género, o convertirse 
en un referente para el futuro 
de los videojuegos. La finali- 
dad de este título es cristalina: 
divertir de lo lindo a base de 


espectaculares diseños y sor- 
prendentes escenarios. 

¡¡Y vaya si lo consigue!! Para 
empezar el guión acom- 
paña de maravilla, des- 
granándonos la histo- 
ria del protagonista y 
su conexión con los 
principales perso- ¡ 
najes. En segundo ] 
lugar, la acción a 





















que nos somete es brutal. No ha- 
brá combate que nos aburra, pese 
a que a veces la inteligencia arti- 
ficial de los enemigos deje algo 
que desear. Valga como ejemplo 
que si nos ocultamos detrás de 
una esquina unos segundos, los 
enemigos, en vez de lanzarnos 
una granada para que saltemos 
por los aires en pedacitos, irán vi- 
niendo de uno en uno co- 

A mocerdos al matadero. 
Éa  Estoenlos dinosaurios 
3 podría estar justifica- 





Pura "delicatessen" visual que nos dejará o gracias a lo 
bien diseñados que están los dinosaurios o el entorno de la jungla. 


HR: Yi latón: 


+ Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

(RJ: Recargar 

(EJ: Acción 


do pero... ¿los humanos?, aunque 
sea poco, en algo piensan. 

De todos modos, este leve fallo 
no desmerece los divertidísimos 
y feroces enfrentamientos que 
tendremos con dinosarurios, ni lo 
difícil que es esquivar la tremenda 
puntería de los esbirros de Kane... 
¡nos acertarán en la cabeza a la 
mínima que nos descuidemos! 

Algo que se agradece en el tras- 
curso del juego son los intentos de 
los programadores por alejarse de 
la rutina de, simplemente, cazar 
dinosaurios y mercenarios al ser- 
vicio de Kane. También, nos han 
preparado algunos jefes finales 
que nos obligarán a estrujarnos el 
cerebro hasta que demos con la 
fórmula para quitarlos de en me- 
dio. Es decir, descubrir sus puntos 
débiles e incidir repetidamente en 
ellos a base de disparos. 

Es un placer tener de nuevo a 
Turok entre nosotros más de 10 
años después de su estreno en 
Nintendo 64. Esta nueva entrega 
aumentará el prestigio de la saga, 
a la vez que nos devuelve a las 
emocionantes y peligrosas cace- 
rías de dinosaurios. Si una palabra 
lo define, ésa es "divertido". 24 
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Turok 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Propaganda Games 
DESARROLLADOR: Touchstone 





¿Ano Í, Sou 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360, P53 Á A Na 
EDAD RECOMENDADA; Maa de 18 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


Acción sin concesiones ni grandes complicaciones en esta cacería, tan sólo 
5 elige el arma y a liquidar dinosaurios o malhechores. Largo, intenso y con 
una excelente AD Hue esta SUIS en la historia. 


Porcentaje 


Pan rr amenities 


Nota) 
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Nivel de detalle de los personajes 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 

Tecnología 








E E . lo Perfectos 
2% | Increíbles 


a 






¡*Música 
Efectos de sonido a AS 3% 1 
Diálogos Voces 


E de aprendizaje: básico 
para comprender el juego 


Vida del juego 
Argumento 

Realismo 

Intensidad 
Variedad de situaciones : 


ore: de los adversarios 
(Inte igencia Artifi cial) 


Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 





30% | Enorme 
Elevada 












Teléfono de asistencia técnica 
, uda en internet 


1% 1902101867 
No tiene (www.es.atari.com) 
























| lata dela primera instalación comprovado) (2 
poa espacio necesario en disco? 

dl Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

l 

E 


¿Indica amp libre existente 


en disco? compe bado) 


e restantes no desinstalados, medido) [1% SS 0 


pr e instrucciones de instalación  Gstellaño 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ENTO oca información (D,/,) 3,00. 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO o unciona con las 24 tarjetas 0,00 | 
PRUEBA DECOMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en DVD 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
- Menús de configuración en castellano O 

- Ajustes de resolución- -profundidad de color 1% 
i Ajustes de música / efectos de sonido o 





atrasa 


Ajustes de dificultad 


' Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 
- Dispositivos de control compatibles 
l Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





| En momentos concretos 
Teclado-Ratón, Pad de control 
12% Castellano 

11/16 (Red Local/Intemnet) 
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49,95€ E 
149, 95/8,02 =6, B= Sufi dente 
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recio (recomendado por el distribuidor) 
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LA DIVERSIÓN ESTÁ SERVIDA 
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COLONIES EDITION 


ACCIÓN e Sobrevivir en un inhóspito planeta lleno 
de monstruos y piratas, y con un frio que pela, 
está sólo a la altura de los tipos más duros. 


e «Lost Planet Colo- 

nies Edition» pue- 

den decirse muchas 

¿cosas pero, sobre todo, que es 

un juego que "hiela la sangre". 

Por dos razones: por el frío que 

hace en el dichoso planeta E.O.N. 

IIl, y por las bestias a las que ten- 
dremos que enfrentarnos. 

Un grupo de colonos terrá- 

queos parte hacia un nuevo 

planeta en busca de un fu- 

turo mejor pero, una vez 

allí, se topan con los Akrid, 

gigantescos mutantes au- 

tóctonos que destruyen 

sus colonias. El contraata- 

que no se hará esperár y 

mM Wayne, un colono que 


Pe e 8 
as mu A 
a 2 Dating p 
e 

la 


MOM y. on nn UA ed 


no recuerda quién es ni qué hace 
allí, asumirá el mando de un gru- 
po con la misión de destruir a es- 
tas bestias y descubrir el seereto 
de la energía vital que les permi- 
te sobrevivir en una climatología 
tan hostil. ¿Lo conseguirá? 


El desarrollo de este juego de ac- 
ción 3D se basa en ir superando 
diversas misiones, que consisten 
principalmente en descubrir los 
nidos de Akrid diseminados por 
el planeta y unas bases piratas. 
Desde el principio será palpable 
que nos enfrentamos a inconta- 
bles peligros. La primera y más 


4 


Los Akrid tienen puntos débiles debemos 
concentrar el fuego en las bolsas de energía. 


Q 18 


El Vital Suit es una armadura protectora ideada para incre- 
mentar la defensa y la potencia de fuego de su portador. 


A. 


Sobrevivimos con energía térmica y al activar 
los generadores aumentan las reservas. 








severa amenaza es el clima. De- 
bemos soportar un frío extremo 
que nos va consumiendo la ener- 
gía. Por fortuna, Wayne posee un 
dispositivo especial que le permi- 
te absorber el calor que despren- 
den los enemigos abatidos. 

Por si esto fuera poco, en el ex- 
terior los Akrid vagan en busca de 
comida y nuestra carne les pirra. 
Nos las veremos con un buen 
muestrario de bicharracos; desde 
pequeños engendros que tra- 
bajan en equipo a monstruosas 
bestias del tamaño de un edificio. 
Para destruir a estos titanes nece- 
sitaremos mucha potencia de fue- 
go, la que nos proveerán los trajes 
Vital Suit que triplican nuestra ca- 
pacidad ofensiva y defensiva. 

Por último, hay que hacer men- 
ción a los piratas. Suelen estable- 
cerse en poblaciones arrasadas 
por los Akrid, que usan como ba- 
ses para comerciar en la zona, pe- 
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El desarrollo persigue divertir al instante, la acción 
no tiene freno y gráficamente es espectacular. 





3 Los nuevos retos son variados: lu 
Y) el tiempo, lograr la mayor puntuación, etc. 


FP” Los piratas atacan en grupo, así que de 
arrinconarlos y eliminarlos uno a uno. 





ro a diferencia de ellos van arma- 
dos. Por supuesto, no dan tanto 
miedo pero son igual de peligro- 
sos y, además, sus asentamientos 
están muy bien fortificados. 


ga | 
O o 


Excelente y jugosa entrega de 
«Lost Planet Extreme Condition» 
que, bajo el apellido «Colonies 
Edition» nos regala un montón 
de interesantes novedades e iné- 
ditos modos de juego. 

Aunque incorpora la misma 
campaña que el primer juego 
original, es una gran oportuni- 
dad para aquellos que no le de- 
dicaron el tiempo suficiente la 
primera vez que llegó a las estan- 
terías. Los añadidos aportan retos 
sencillos pero muy sugerentes y 
brindan variedad al desarrollo: 
obtener la máxima puntuación 
o superar a todos los jefes serán 
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Jugar resulta muy sencillo, sólo nos llevará algo 
de tiempo acostumbrarnos a los Vital Suits. 


eos 














id 


L-Botón R-Botón 






0 | 
Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 

Botón 1: Disparo principal 

Botón 2: Salto 

Botón 3: Granadas 


dos de los más estimulantes. 
Triunfa porque es directo y diver- 
tido. Se elige el arma y ¡jala!!, a 
cazar bichos como locos. * 


(E Direcciones de Internet “> Pág. 79 
A 
ES suconzermiros_ 0 ma0o) 





Es vital eliminar los nidos de Akrid para evi- 
"$ tar que salgan más a nuestro encuentro. 
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7 Los Vital Suits son muy resistentes, si no los 
Y destrozamos rápido lo pasaremos mal. 





PRECIO 
CALIDAD 


el TADOS DEI TECT 
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(VERSIÓN COMENTADA — | 
¡DOS DEL T AT AO) 
Lost Planet Colonies Edition 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Capcom 











7 DESARROLLADOR: Capcom AMADA 
HE) sw] OTRAS VERSIONES: No Wii? 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 
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Su propuesta de acción frenética y directa es su mejor cualidad. Sólo debe- 
mos ocuparnos de masacrar enemigos y cumplir sencillas misiones. Los | 
nuevos modos de juego le dan variedad y lo hacen más divertido. 











Ara ARANA prever nro. 





[Porcemtajel [Nota] 


CALIDAD DEL JUEGO 

- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos E 
¡Nivel de detalle de los personajes. 














a delospersonajes | 3% |Muycuidados 
1 Nivel de detalle delos escenarios / entornos | 3% | Muy.cuidados 

| Animación / Movimientos de los personajes | Casiperfectos | 8/0 
| Efectos especiales o [Espectaculares _____...| 900. 
Tecnología 





| Música 

¡ Efectos de sonido 

1 Diálogos / Voces 

| Jugabilidad 

' Periodo de aprendizaje básico 

¡- para comprender el juego 

1 Vida del juego. 
PArUMen | 
¡Intensidad E 

| Variedad de situaciones 
| Comportamiento de los adversarios 

'- (Inteligencia Artificial) 

| Textos Subtitulos 110 OA 
¡Control adecuado por tipo de juegó / Respuesta | 5% 






o 


3% | Trepidante 


o O A 


¡Teléfono de asistencia técnica. 11% 
| Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
¡Dificultad de la primera instalación (comprobado). | 
' ¿Indica espacio necesario en disco? | 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

' ¿Indica Sa libre existente 


en disco? (comprobado) 0,00 
' Desinstalación Led 8 800 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) | 2 50 


| Idioma delas instrucciones de instalación 

' (comprobado) 

: MANUAL DE INSTRUCCIONES 

PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 


























Y 


uficiente (A,C.D,G,H) 5,00 | 
10,8% | 


$ 
Funciona con las 24 tarjetas 10,00: 
M 
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po 
AY 
4 Una 
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10,8% 
¡ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO 10,8% | Más información en el DVD 3,93 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AA a ERA y 
¡Menús de configuración en castellano 1%. 10,00 


LIZ ES 
' 
PAY YY 
y) 
i 


_Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad > 

OTROS DATOS 

' Variedad de elementos del juego 

| [comprobado) 


- Opdnes de quadar parida [comprobado] — | 24. 


E 






1 protagonista, 3 Vital Suit y 12 
misiones diferentes 

En momentos concretos 
Teciado-Ratón, Pad de control | 
2% | Castellano 


1/16 (Red Local/Intermet) 







Dispositivos de control compatibles 
¡Idioma (comprobado) 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) | Y 


_NOTA MEDIA 
di 7,98 






| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


' Corrección positiva 
| 


| PRECIO/CALIDAD Bien 
_ Precio (recomendado por el distribuido), [29958 
| Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /7,98= 3,75 =Bien 





ACCIÓN + El hombre de 
hierro está dispuesto 
aexpiar todos sus 
pecados del pasado y 
erradicar el mal, 


LA? ony Stark es un 
' moderno señor de 
A) 0 la guerra, ur» bri- 
j | lante hombre de negocios 
con una mente privilegia- 
da y vacía de escrúpulos 
capaz de dirigirla principal 
diseñadora y constructora 
de armamento para el ejér- 
cito de los EE.UU, 
Durante una prueba ruti- 
naria en Oriente Medio, Stark 
es capturado por unos islamistas 
que, paradójicamente, emplean el 
armamento que fabrica su propia 
empresa. La razón del secuestro es 
obligarle a desarrollar para ellos el 
arma definitiva. En lugar de eso, 


REA 
a Roo) 
Los modelos anteriores 


A 5 


AO =n 


EA AO 01 Ñ 


Alamos el objetivo al acercar la mirila. Una vez lo tenga- 
mos, no tendremos más que lanzar un rayo para destruirlo. 


Los tanques son duros de pelar, así que me- 
jor evitarlos si carecemos de lanzamisiles. 


En los espacios abiertos podemos volar gra- 


cias a los propulsores de la armadura. 


Juegos 


El sigilo es óndal para brota y e 
tar en el cuerpo a cuerpo a los enemigos. 


1 o! 1 1 y E qe. ' 
VA 
y z o 


Lucharemos contra varios jefes finalera que 
nos pondrán las cosas muy difíciles. 





Acción sin complicaciones, protagonizada por el hé- 
roe de hierro y con su armadura como gran estrella. 





Aunque nos quiten toda la salud no moriremos, ya 
que nuestra armadura comenzará a cargarse. 


Stark construye una armadura 
con increíbles poderes y huye. 
Lejos de sus captores, la fatal ex- 
periencia le hará replantearse su 
vida y suspender la producción de 
su empresa para centrarse en el 
perfeccionamiento de la armadu- 
ra. Su fin: destruir todas las armas 
que ha vendido y redimirse, 


CÓMO SE JUEGA 


En este título de acción el "hom- 
bre de hierro" se enfrentará a 
varias misiones, en las que debe 
resolver objetivos muy concretos 
ayudado por los tres tipos 
dearmamento implan- 
tados en la armadu- 
ra: repulsor, balísti- 

ca y explosivos. El 

primero es un rayo 
de energía que emana 
de nuestras manos y 
nos permite acabar 
con casi cualquier 
enemigo; el segun- 1 E 
do es una potente PA 
ametralladora | 
instalada en el 
antebrazo, ideal ¿4 
para aniquilar [9 
a la infantería; 
finalmente, dis- 8 
ponemos de co- [a] 

hetes explosivos | 
capaces de destruir 
vehículos pesados. 
Tras cada misión ob- 
tenemos mejoras para 
las armas y los propul- 
sores. Éstos permiten 























planear a Iron Man y si pulsamos 
A. se activa la Turbopropulsion, 
lo que nos permite alcanzar ve- 
locidades de infarto. También 
podemos distribuir la energía y 
potenciar a conveniencia la velo- 
cidad, la armadura o las armas. 


VALORACIÓN 


Divertir al jugador de la manera 
más sencilla posi- 
ble y a base de 
acción trepidan- 
te es el objetivo 
de «Ironman». 





Combatiremos en espacios abiertos y cerrados, aun- 
que sólo en los primeros podremos volar. 


7] 





La armadura está preparada para cualquier contin- 
gencia. El truco está en saber utilizar sus armas. 


Los enemigos vendrán siem- 
pre en oleadas, sin dejarnos un 
segundo de respiro para pensar, 
aunque la verdad es que no hay 
que darle muchas vueltas al coco 
y sí al gatillo. Eso sí, la mecánica 
cambia radicalmente en los es- 
pacios abiertos, donde tenemos 
la posibilidad de volar y mover- 
nos por los escenarios a una velo- 
cidad realmente increíble. 

El juego se vuelve algo repe- 
titivo cuando llevamos algunas 
misiones superadas, aunque el 
atractivo de guiar al superhéroe 
es más que suficiente para tener- 
nos bien atentos a la pantalla. 
¡¡Vamos!!, que «Ironman» puede 
dar gracias a que es tan sencillo 
como divertido y nos hace olvidar 
por un momento su espantoso 
apartado gráfico y técnico. 2 


CONTROLES 
SICOS 
L-Botón R-Botón 





2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Cruceta 


Botón 1: Disparar 
Botón 2: Cambiar arma 
Botón 3: Postquemadores 


Direcciones de Internet - (; Pág.79 


E ¿Funciona en miPC? (Y) Enel DVD 
15TE 





(VERSIÓN COMENTADA | 
RESPATADOS DEL TEST (HA (Win NAO 


¡Ironman 


DISTRIBUIDOR: Sega 

WITAN| TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 
M7) FAX DE INFORMACIÓN: 91 572 66 21 

| PRODUCTOR: Havok 

DESARROLLADOR: AZM 

UN OTRAS VERSIONES: Todos los sistemas 


(COMENTARIO DEL JUEGO. 


Acción a toda pastilla que no nos deja ni un segundo de respiro, aunque | 
gracias al fenomenal armamento solventaremos cualquier situación sin 


E Lástima e técnicamente no está a la altura de la diversión. 
A ql e 





E FUNCIONa en tu PC? 
E 







Es dé 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


ES 


¿ 





e 


Aa al 


ACP AECI A NN A CI AR A ee 


E ; E ae E Ss 
' CALIDA DEL JUEGO 
COPINI N DEL REDACTOR) 58% 


E 
1 Nivel de detalle de los personajes [13% | Muy pobres 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% | Muy pobres 

' Animación / Movimientos de los personajes 
l UEfecos especiales Vicio 
| Tecnología 
Sonido 
“Efectos de sonido 
1 Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 






























par comprende AÑ jiego. Medio use uE 5,00 

'- Vida del juego. A Breve 200 OS 
. Argumento 1% | Sugerente 0 S00R 
¿Realismo 3% | Enalgunos detalles | 400. 
| Intensidad | Constante 600 
. Variedad de situaciones e Limitada. e OO 


etario de los velados 
¡ (Inte igencia Artifi dial) 


' Textos - Subtítulos ¡ZO 
' Control adecuado por tipo de juego/ Respuesta. 







Baja 


A a EA 0 OOOO 
Pad de control/Óptima 















' Teléfono de asistencia técnica 

¡Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 

| ' Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica on libre existente SÍ 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

ALS restantes no desinstalados, medido) 


1 Megabytes 





| l Idioma de las instrucciones de instalación 
' [comprobado) 


A e 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,00 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO lo aa a 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 8,75. 


' Menús de configuración en castellano 
Ajustes d deresolución-profundidad decolor | 199 | SÍMO [500 
| Ajustes de música / efectos desonido. | 1% SONO 
| | Ajustes de dificultad — + 
_ OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 
| (comprobado) 


. Opciones de guardar partida (comprobado) 
| PEDISPOSInOS: de control compatibles. 
¡Idioma (comprobado) - 


' Número máximo de jugadores (en el mismo 
'- ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
| Corrección positiva 
Corrección negativ 








Castellano 

































13 fases y una armadura indes- 
tructible 


A 
- 1% | Teclado-Ratón, Pad de control 
1/0 (Red Local/Intemet) 














Suficiente 





| 'Predo a distribuidor). pe MM MORA RNE 
¡ Glculo de la nota 'precio/calidad 29,95 / 6,28 = 4,77 = Suficiente 








MÁNAGER + Con buena gestión en los despachos, 
habilidad con el marketing e inspiración en el 
banquillo... harás un equipo ganador. 


Il baloncesto es uno de 


los deportes más vistosos * 


y espectaculares, pero 
también un negocio. Esto impli- 
ca manejar muy bien las finanzas 
del club y el marketing, para tener 
una economía saneada con la que 
preparar proyectos ganadores. 

Pues bien, ponernos al frente 
de un equipo capaz de aspirar 
a todo es la propuesta de «Pro 
Basket Mánager». Manejaremos 
la entidad desde los despachos 
y el banquillo, entrenando, dise- 
ñando la plantilla y dirigiendo a 
nuestros hombres en la cancha. 


Estamos ante un mánager puro 
y, cómo es habitual en este tipo 
de programas, lo primero será 


ESCOGER PAÍS Y EQUIPO 


elegir al equipo que vamos a di- 
rigir, de entre las más de 30 ligas 
europeas incluidas —entre ellas la 
española. El nivel de los conjun- 
tos está en función de sus eco- 
nomías, historiales y objetivos a 
cumplir. De ahí que algunos pue- 
dan, y deban, permitirse fichajes 
astronómicos para aspirar a todo, 
mientras que otros se conformen 
con montar un equipo sólido pa- 
ra mantenerse en la categoría y 
cerrar así un año discreto. 

Dado que tenemos plenos po- 
deres, nuestro cometido en pri- 
mera instancia será llevar el tema 
fichajes y planificar una coheren- 
te pretemporada, confeccionado 
un calendario de amistosos y en- 
trenamientos. La finalidad es lle- 
gar con una plantilla equilibrada 
y un sistema de juego definido al 
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ISTOSO CON... 


PACTO TE 


CATEGORIA, 


AAA e) 


1] 
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ESCOGER STAGE 


TI 


A 


AT TT 


| Hacer una buena pretemporada es esencial, el equipo será 
una piña y estará bien preparado para iniciar la competición. 


inicio de las diversas competicio- 
nes en las que participaremos. 
Para descargarnos de traba- 
jo, tendremos la posibilidad de 
contratar ayudantes para diver- 
sas funciones y ojeadores, que 
nos asesorarán sobre jugadores 
interesantes para el club. Por su- 
puesto, también tendremos que 


IES 


TIN 


Hay más de 30 ligas disponibl 
la española con todos los equipos ACB. 


ERAN UN 


meros 


> hi 9 





A La economía del club es importante, si está 


mantener un ojo en la prensa de- 
portiva, que se hará eco del día a 
día del equipo y nos valorará. 
Pero la hora de la verdad lle- 
gará cuando nos sentemos en el 
banquillo durante los partidos. 
A pie de cancha podremos dar 
órdenes a nuestros jugadores, ya 
sea para pedirles más intensidad 


es, entre ellas 








E Podemos cambiarla táctica durante el parti- 


en la presión o que desplieguen 
un juego de contraataque o ajus- 
ten la defensa sobre los rivales. 
Al igual que en la vida real, en- 
cadenar victorias elevará el ánimo 
de los jugadores, que se crecerán 
y llevará calma al club. Por el con- 
trario, los malos resultados atrae- 
rán las críticas sobre el juego del 


a 
ADOS 


“Y Llevar un club es difícil, así que podemos 
y) quitarnos trabajo contratando ayudantes. 


MY 






' saneada podremos hacer un equipo grande. «Y do, probando diversas variantes de juego. 








e 


y e] | dto 
US Ea p A HE T 


ERA 


A 
A 


a 
P A A 
A 
TN E 
A IS 
ALS IES Y E . LT 
CORA PTS +ENERGÍA » me + NEZA WI ARS 
O PLAMINIE s 1% an S a > TN 
TEN 7 Mm E TS 
MENO $ % : , 
A TS 
ATEOS 
A 
TT 


ds 3 
¡GADAS INDIVIDUALES ¡En AS 
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Este mánager es una apuesta seria para aquellos jugadores que de- 
seen dirigir y administrar un equipo y convertirlo en el mejor. 
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equipo y seremos cuestionados. 
Y si las derrotas persisten... ¡¡des- 
pedidos fulminantemente!! 





seguir (> 





La base de datos es enorme y cuenta con todos los jugadores y equi- 
pos inscritos en la Federación Española de Baloncesto. 


WMOTICIAS LOCALES me 


Los amantes del deporte de la | | 
canasta por fin pueden disfrutar | Jo. 
de un mánager de calidad, que tro queer MA E 
simula perfectamente cuanto MO ere rea eii 
rodea al mundo del basket, tanto 
dentro como fuera de la cancha. 
Cierto es que visualmente no 
está muy pulido y es poco atrac- 
tivo, pero según nos adentremos 
en sus múltiples opciones vere- 
mos que el interfaz resulta útil y 
muy completo. Además, durante 
los encuentros disfrutaremos si- 
guiendo las evoluciones del mar- 


cador y comprobando cómo ca- e a E 
da decisión que tomamos tiene — El mercado está siempre en continuo movimiento, así que debemos 


su claro reflejo sobre el parqué — £Star atentos a posibles fichajes para reforzar nuestra plantilla. 





—los jugadores siguen las indica- | , | IT 
ciones a pies juntillas. ¡ roo A oc A EE eel 
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En resumen, un mánager que  |M QUINTETO E did als1OSO 
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aborda el mundo del baloncesto MiS N=— un! a 


desde la más absoluta seriedad. 
Además, resulta divertido y todo 
un desafío por las posibilidades mi P lá ; f 
que brinda al jugador. p A i' | E 
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2 (ada jugador posee diferentes cualidades. Compararlas nos permite 
? | ¿Funciona e en mi PC? O tn En el DVD y A ' E - 
Es Sn J saber su rendimiento real y cuál es el que mas conviene al equipo. 














Í 
O 
1 
k 





| | Diálogos /Voces 
Jugabilidad 





| para comprender el juego 


' Vida del juego b Infinito. MO 
¡Argumento % | Noesnecesario 10,00 
Realismo. 2. | Excepcional 10,00. 
' Intensidad 3% | Alta 1,00. 
' Variedad de situaciones. | Elevada 8,00. 












PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
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Aaa Eno Basket Manager 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 
| TEL. INFORMACIÓN: 93 492 08 89 

M8] FAX DE INFORMACIÓN: 93 344 07 24 
MOS] PRODUCTOR: Planeta de Agostini 


BÉ] DESARROLLADOR: U Play Studios ua 
OTRAS VERSIONES: No al: y 
EDAD RECOMENDADA: Majors de 3 años 
ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 


Pese al tosco aspecto y que al principio nos costará un poco manejarnos a | 
través de sus múltiples opciones, a la larga lo disfrutaremos. Es un mánager | 
muy completo y realista que refleja a la perfección el mundo del baloncesto. | 


j 
A 














A A 


(Porcentaje Nota) 


- CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 1,19 | 


_Gráficos RA IS 77 


¡Nivel de detalle de los personajes Mediocres 
































| Nivel de detalle delos escenarios / entornos + | 3% | Mediocres | 200. 
' Animación / Movimientos de los personajes Correctos 

| Efectos especiales | Correctos 

| Tecnología 

Sonido 

| ¡ Música | Normal 
¡Efectos de sonido ñ Normales | 


| Bien caracterizados 


| Periodo de aprendizaje básico 





eta de los adversarios Bastante alta 


(Inte igencia Artificial) 


1 Textos - Subtítulos 

1 Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

| Teléfono de asistencia técnica 








» h | Textos profesionales | 
Tedado-Ratón / Óptima 





11902 490 346 





' Ayuda en internet | No tiene (www.planetadeagostini.es) | 0,00 
_ INSTALACIÓN 10,00. 
' Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00. 
¡Indica espacio necesario en disco? ; 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) A E en 





¡Indica espacio libre existente Me ) E 

en disco? comprobado] 0,5% | Si 10,00 | 
' Desinstalación 

1 (Datos restantes no desinstalados, medido 0 Megabytes 10,00 | 
o delasinstuccons de instalación a Castellano 1000 





MANUAL DEINSTRUCCIONES 2% 


ze Funciona conlas 24 tarjetas. 110,00 
Más información en el DVD 9,8 
Eto 


Adecuado (4,C,D,FG,H,I) 















'- Menús de configuración en castellano 

| Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 

| Ajustes de dificultad 









OTROS DATOS > 

' Variedad de elementos del juego 2 modos de simulación, 23 países 

¡ (comprobado) E 00 ligas 

' Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En momentos concretos 

¡Dispositivos de control compatibles 4 | Teclado-Ratón 

_.ioma (comprobado) 20 | Gastellano 

' Número máximo de jugadores (enel mismo | 2 | 2/2 (Red Local/Internet) 

| ordenador/en red, datos del fabricante) E 

NOTA MEDIA 1,98 | 

Corrección positiva El 

Corrección negativa | 
É 
| 
| 






OS 7 94 


Ñ yo 





PRECIO/CALIDAD Bien 





_Predo (recomendado porel distribuidor) 12935€ 22222 
¡ Gálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,94 =3,17 = Bien | 
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Aunque las rebeliones puedan parecer sucesos aleatorios, hay muchas 
maneras de detectarlas y evitarlas. Los dos parámetros principales 
implicados son el riesgo de rebelión de la provincia y la estabilidad 

nacional. El riesgo de rebelión de la provincia viene determinado 
principalmente por dos factores, como son la religión y la cultura. La 
estabilidad de un país viene determinada por factores muy diferentes, 
pero puede ser alterada realizando sacrificios alos dioses. 


é ra 


II EEES 


Riesgo reb.: 0.0% 
Desg. máx. 5 
Suministros:60 
Soldadesca:3250 
Crecim. pob:1% 


Capital: Rome 
Cultura: Romana 
Religión:Culto romano 
Impues.: 4.9. 

Pr: 23.4 


l El tutorial es básico para empezar a jugar; nos guía, da infor- 
mación sobre la época y nos enseña a manejar las opciones. 






Juegos 
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>! edo a dos posibilidades, ya que 
Z nos servirá para ganar dinero y colonizar. 


TT AO 





| Sin ejército no seremos nadie, aunque no sea- 
' mos beligerantes debemos protegernos. 





ROMA 


ESTRATEGIA + Roma pasó a la Historia como la 
cultura más esplendorosa y dominante de la 
época. Pero ahora eso puede cambiar. 


on «Europa Universalis 
Roma» nos zambulliremos 
en uno de los periodos 
más decisivos y fascinantes en la 
historia de la Humanidad. Los días 
de la dominación del Imperio Ro- 
mano están próximos a empezar; 
nos hallamos en el año 278 a.C. y 
el Mare Nostrum —el Mediterrá- 
neo actual- es un hervidero de 
pueblos que tratan de imponer 
su hegemonía militar en el encla- 
ve más desarrollado comercial y 
culturalmente del planeta. 

De este escenario, Roma y su 
poderoso ejército salieron triun- 
fantes y se expandieron hasta 
dominar media Europa y el norte 
de África. Así lo dice la Historia, 
pero «Europa Universalis Roma» 





A MIINICO d 
e 
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nos da la posibilidad de cambiar 
el destino a base de guerras, di- 
plomacia y economía. 


Controlar todo el aparato militar, 
político y económico de un impe- 
rio es el reto que nos lanza este 
complejo título de estrategia. 
Hay que tener en cuenta que 
el juego está basado en hechos 
reales, y tanto las situaciones co- 
mo la época están tratadas con 
gran rigor histórico. Entre otros 
sucesos decisivos se recogen las 
Guerras Púnicas, la conquista de 
Hispania o las proezas de Aníbal 
el cartaginés. Pero partiendo de 
esta realidad, gozaremos de ple- 


hn ol bre NAO ao 
Po 45 ¿9 
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Las lanzas son imprescindibles para sobre- 
vivir en un entorno o hostil. 





E Lai investigación es cara a pero E intere- 
) santes mejoras y ventajas sobre el resto. 





na libertad para cambiar el curso 
- de los acontecimiento con nues- 
- traactuación y decisiones. 

A nuestra disposición tenemos 
diez culturas muy diferentes, pe- 
ro con un funcionamiento muy 
similar, basado en una economía 
fuerte, un ejército numeroso y 
una población sometida a la tira- 
nía de los impuestos y los gober- 
nantes todopoderosos. Este sería 
el típico perfil de un país con- 
quistador. El modo de dominar 
al resto de pueblos dependerá 
de nuestra visión para desarrollar 
las relaciones comerciales, forjar 
alianzas, planear invasiones o 
expandir por el mundo nuestra 
religión. Aunque estos serán sólo 
algunos de los múltiples come- 
tidos que tendremos como "ca- 
pitoste" de nuestro imperio. 


VALORACION 


«Europa Universalis Roma» es un 
título complicado de manejar, 
principalmente por las infinitas 
posibilidades de juego que ofre- 
ce. De hecho, para estrategas 
poco avezados al principio pue- 
de incluso convertirse en un pe- 
queño suplicio, ya que su propia 
mecánica y la profundidad con 
que están tratados el comercio, la 
guerra o la diplomacia exige ho- 
ras y horas de juego para conocer 
todas las opciones a fondo. 

Sin embargo, perseverar en- 
cuentra su recompensa a modo 
de diversión y también de desa- 
fío. Es muy sugerente coquetear 
con reescribir la Historia y poder 
cambiar los hechos gracias a 
nuestras acciones. Realmente, el 
juego consigue hacernos sentir 
al mando de un imperio. 

La recreación de las situaciones 
históricas, el rigor y profundidad 
de los hechos que se tratan y las 
inmensas posibilidades de lide- 
razgo que nos brinda, hacen de 
«Europa Universalis Roma» un 
excelente título de estrategia que 
nos permite tocar todos los palos 
—política, comercio y guerra- de 
una manera exhaustiva. 

Si quieres sentir el poder abso- 
luto de gobernar un gran imperio, 
«Europa Universalis Roma» es de 
lo mejorcito y más completo que 
encontraremos en el género. 4 





Botón Izquierdo: 
Todas las opciones 
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Riesgo red: 3.3% 
Deng. máx: 5 
Suministros 33 
Soldadesca:0 
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Estratila seria y con rigor que se hace muy divertida, además poder 
cambiar el curso de la Historia resulta muy atractivo para el jugador. 
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E Flo con aj que se refleja há época es total se ha pretendido 
ser fiel en todos los aspectos como en la moneda o las mercancías. 
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Los FE QUBÍOSa que demandan no son Altos, por ki que € casi E er 
ordenador de gama baja podrá ejecutarlo sin problemas. 
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300: años de la historia ade Europa dan para mucho, más en una la época 
marcada por grandes imperios como Roma, Egipto o Cartago. 
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Europa Universalis Roma 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Paradox Interactive 
DESARROLLADOR: Paradox Interactive 

OTRAS VERSIONES: No ) RUE tu JELa 
-2>| ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Automáticas ESE dp 





ra de 12 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


(COMENTARIO DEL JUEGO 


Los años previos al auge y dominación del Imperio Romano son el esce- 
nario de este variado, realista y muy divertido título de estrategia. Fiel al 
estilo de la saga, su mecánica de juego es complicada y muy completa. 
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CALIDA "DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 

| Nivel de detalle de los personajes. EN 
Nivel de detalle de los escenarios / entomos 
' Animación / Movimientos de los personajes 
Tecnología 

_ Sonido í 

| Efectos de sonido. 

Dil os/'Voces 







































58% 1,19 









| Periodo de aprendizaje básico E 
para comprender: el Je a 


Vida del juego 
Argumento 
Intensidad q 

Variedad de situaciones E 


ao delos adversarios 
(Inte igencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 188 
!- Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
¡Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


A 7 











de | a automático 


| 


| 
5 Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido). 


¿Indica 2 libre existente 
en disco? comprobado) 


Idioma. de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 

| PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 

¡ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 

| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 

| Ajustes de resolución-profundidad de color 

| Ajustes de música / efectos de sonido. 

| Ajustes de dificultad 

| OTROS DATOS Y 


peca de elementos del juego 
(comprobado) 


| 

| Opciones de guardar partida (comprobado) 
L Dispositivos d de control compatibles 
| 


1% e 


Completo (ACDERGHN 180 
/8% | Funciona con las 24 tarjetas, 1 0,0 00 


,8% | Más información en el DVD 
o 





































Tres modos de juego y 10 facciones, 
que gobernar 


6 | En cualquier momento |1 
a Teclado-R Ratón. DN 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo |. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





- PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 395€. 
| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 18,23 =4,85 = Suficiente y 
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2008 


DEPORTIVO «Posiblemente el mejor juego de 
fútbol y, ahora, a un precio genial. Si aún no 
lo has probado... ¿no te gusta el fútbol? 


abedora de la dura com- 

petencia con la fenomenal 

serie «FIFA», Konami no se 
ha dormido en los laureles depu- 
rando año tras año su apuesta por 
un estilo de fútbol realista. Pues 
bien, la cúspide de esta continua 
evolución es «PES 2008», sin duda 
el mejor simulador del mercado. 
Y, además, gracias a esta reedi- 
ción a un precio fantástico. 

Lo que no ha sufrido variacio- 
nes es el objetivo primordial del 
juégo: elegir una selección o un 
club de cualquiera de las ligas 
disponibles y ganarlo todo. 


Si algo ha caracterizado a la saga 
«PES» ha sido su complejo pero 
preciso control, que nos permite 
realizar cualquier jugada que se 
nos pase por la cabeza a cambio 
de tirarnos horas y horas de prác- 
tica tratando de dominar el pad. 
En «PES 2008» no sólo no se 
ha suavizado esta tendencia, 


sino que ahora se pueden hacer 
muchas más combinaciones de 
botones. El resultado sobre el cés- 
ped es alucinante, pero manejar 
a la perfección los controles para 
sacarles todo el partido es todavía 
más exigente. Aún así, perseverar 
merece la pena, pues más que 
un simulador nos parecerá estar 
viendo fútbol de verdad. 

Igual realismo se ve también 
en el comportamiento de los ju- 
gadores. Cada futbolista disfruta 
de unas características deter- 
minadas, que le convierten en 
especialista en un aspecto con- 
creto del juego. De este modo, 
un delantero goleador metido a 
funciones de defensa se conver- 
tirá en un coladero, a la vez que 
perderemos capacidad ofensiva. 

Otro apartado fundamental pa- 
ra el desarrollo de los partidos es 
el de la estrategia. Nuestra dispo- 
sición táctica sobre el campo tie- 
ne una influencia determinante. 
El dibujo -ya sea 4-3-3, 3-4-3, O 
el que elijamos- marcará la ten- 


A ERE 


Muchos "peloteros" están personalizados, y muy bien por 
cierto. A Thierry Henry lo han clavado, en aspecto y juego. 














Los partidos son tan espectaculares que hacen de 
«PES 2008», posiblemente, el mejor título de fútbol. 


dencia del equipo a irse arriba o a 
replegarse para fortificar la defen- 
sa. De igual modo podemos de- 
cantarnos por jugar por el centro 
o utilizar las bandas, etc. Vamos, 
todo un mundo de posibilidades 
que debemos explorar hasta dar 
con el estilo de juego ideal que 
nos conduzca a la victoria. 

Y será precisamente ganando 
ligas, torneos y copas cuando 
podamos desbloquear las distin- 
tas opciones que mejorarán la 
experiencia de juego como, por 
ejemplo, la posibilidad de incluir 
en nuestro equipo a las grandes 
estrellas de todos los tiempos, 
caso de Pelé o Maradona. 


AFA! > 1 
VALORAC IÓN 


Jugar con «PES 2008» es, sencilla- 
mente, alucinante. Las animacio- 
nes de los jugadores son mucho 
más reales que nunca, y la inteli- 
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» Contamos con varias cámaras para elegir la 
perspectiva que nos sea mas cómoda. 





La ambientación es total, los estadios a rebo- 
sar con miles de bulliciosos espectadores. 


gencia artificial de los rivales nos 
pondrá las cosas pero que muy 
difíciles para derrotarles. 
Efectivamente, esta es una 
de las mejores virtudes de «PES 
2008», como hemos comprobado 
en nuestras propias carnes. Los 
adversarios se aprenden nuestra 
forma de juego y van adaptando 
su estrategia para contrarrestarla. 
Por ejemplo, cubrirán con más ce- 
lo al jugador que más utilicemos 
en ataque -generalmente, el más 
brillante-, o bien cambiarán su 
forma de atacar para golpear por 
el lugar menos poblado de nues- 
tra defensa. A esta increíble tec- 
nología Konami la ha bautizado 
con el nombre de Teamvision, 
Aunque el juego individual es 
ya total, «PES 2008» brilla en su 
máximo esplendor con las parti- 
das multijugador, divertidísimas 


por la gran cantidad de “piques” 


que se dan en cada partido. 
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La experiencia de] juego es s Muy real. Si nos fija 
mos, se aprecian hasta los tacos en las botas. 





L-Botón 


R-Botón 








| | 
| 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


! 
Cruceta 


Botón 1: Pase raso 
Botón 2: Pase alto 
Botón 3: Disparo a puerta 


Resumiendo, un título que lo 
tiene todo para los amantes del 
deporte rey. Es divertido, realis- 
ta, espectacular, y a este precio... 
¿Quién se puede resistir? E 
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? ¿Funciona en mi PC? 





NT 


Una cruzO) indica dónde caerá el balón para 
facilitarnos las cosas a la hora de recibir. 





La ey dk dE la y ven taja está muy oda en 
no perjudicar a los atacantes si hay peligro. 
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PES 2008 
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] DISTRIBUIDOR: Konami 


“COMENTARIO DEL JUEGO 


El simulador de fútbol más realista y divertido que podamos ¡ imaginar | 
alcanza en esta edición su máximo esplendor en las partidas multijugador. - 
Aunque el modo solitario es más que suficiente para AOS pe 


a 
CALIDAD D 
(0 


PINIÓN D ESA ron 


| Nivel de detalle de los personajes 


- Nivel de detalle de los escenarios / entormos 





Animación / "Movimientos de l de los personajes 


Tecnología 


Efectos de fectos de sonido NICO q 30 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el] llego 


Vida del | juego 


Argumento NE 


Intensidad 


a de los adversarios 
(nteli igencia. Artificial) 


ubtí 


Ayuda en internet 


' Dificultad de la primera %nstalacón (comprobado). 


End espacio necesario en disco? 


- [Espacio utilizado en Megabytes, medido) [E 


¿Indica q libre existente 
en disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


¡ (comprobado) 


lA Menús de conf ¡guración en oO 


- Ajustes de resolución-profundidad de color. 


Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dif do 





Variedad de A del juego 
(comprobado) 


ES Opciones ciones de guardar partida! (comprobado) — 


| Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
Ao E datos de Eno 





RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD 


¡Predio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 

PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Konami 

OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3, GE, 
: Nintendo ve E PSP, DS 


GE 2 'D > 


Mars E 3 años. 
Todos los niveles de experiencia 


ON 


E 
E 
E 





| Muy cuidados 
Perfectos 


3D 





Excelentes 
Perfectos 


nf nito e EAS. 
Noes necesario [410,00 
o 


Muy alta 


Md 


_Teléfono de asistencia técnica... | 


as aULOmÁticO. A AN! 


No (5.571,2 Megabytes) 


No 


3 Megabytes 


Castellano 


| 7 ligas, Lal y 15 E de 
regates diferentes 


¡| En momentos concretos 


o Teclado, Pad de control 
| “Castellano 


4/2 (Red Local/Internet) 


Sobresaliente 





14,95€ 


111495/8,80=1,70= Sobresaliente | 





*(http://es.games.konami-europe.com) 


REEDICIÓN 


Escudo de fuego 


EYE OF THE NORTH 


ROL ONLINE . EXPANSIÓN e Tyria necesita 
guerreros con el valor suficiente para 
expulsar a los malvados Charr. ¿Preparado? 


a reedición de la cuar- 
ta expansión de «Guild 
Wars» es una gran noticia 
para los fans de los universos 
persistentes. En esta entrega ten- 
dremos que combatir a los Des- 
tructores, criaturas que habitan 
los subterráneos de Tyria y pre- 
' tenden conquistar la superficie. 
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«Eye of the North» es la primera 
expansión que necesita tener 
instalada alguna de las anteriores 





Rol inline sencillo y dedo donde amos 
embarcarnos en peligrosas y emocionantes aven- 
turas, ya sea en solitario o acompañados. 


entregas de «Guild Wars» y dis- 
poner de un personaje con nivel 
20. Además, su profesión o clase 
condiciona el tipo de trabajo que 
podremos realizar en Tyria. 

El objetivo principal será con- 
seguir experiencia, al eliminar 
monstruos y realizar las misiones 
que nos encomienden los perso- 
najes controlados por el servidor. 
Tyria se divide en dos clases de 
escenarios: ciudades y zonas de 
misión. En las primeras podremos 
interactuar con otros jugadores o 
reclutar gente para las "quest", 








Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Mover, atacar, hablar 


Botón Derecho: 
Sirar cámara 


US: Movimiento 


pero también vender y cambiar 
objetos. Mientras, en las zonas de 
misión nos enfrentaremos a cien- 
tos de enemigos, generalmente 


en compañía. También existen 


lugares donde los jugadores 
combaten entre ellos. 


JNALAD / ULAMARAS 
WENA AER 
Y PALAU NN 


¿AS Du 


Excelente expansión que amplía 
el mundo de Tyria y aporta nuevo 
contenido. Está orientada a ju- 
gadores de niveles altos y ofrece 
retos, mazmorras, misiones y Ob- 
jetos que darán mucho juego. 
Por supuesto, sus principales 
alicientes siguen siendo la diver- 
sión y la ausencia de cuotas men- 
suales. ¡Rol online del bueno! 4 
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ES ¿runciona en m en mi PC? LE En el D wo ) 





Hay 18 mazmorras en » total, repletas de nuevos OS y 
temibles enemigos, y en cuyas profundidades po- 
dremos encontrar objetos de primerísimo nivel. 








VERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD UL 98/ME/XP) 


Ñ A Guild Wars Eye of the North 


Requiere «Guild Wars» para jugar 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 

PRODUCTOR: NC Soft DESARROLLADOR: ArenaNet 

OTRAS VERSIONES: No Bara 


RARO ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Automáticas Y O Jr 2 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


ner ¿A AA A AA A A A AA A AAA PRA AP CRAIG N RT EAA EA 


COMENTARIO DEL JUEGO | EE | | 


Título de tremenda calidad, muy sencillo de jugar y con un mundo persis- 
tente repleto de posibilidades y sin cuotas. Estas son las bazas de una saga 
De convierte el rol online en una aventura IS: ao 












A 
| CALIDAD DEL JUEGO | | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 44% 1,57 
EE AS | 


Nivel de detalle de los personajes 


A Bastante cuidados... 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos DA 


Bastante cuidados Ae AA A 


Música 
Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender Ue Me een AO 
pIntetesa les - 2 o ON 
Muy conseguido 
Muy alta MA 
Más. que suficiente je 
Bastante alta 


_Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Less SUL 
Dl 
Teléfono de asistencia técnica. EA A 
_ Ayuda en internet 


ALACIÓ 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) al 
- Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES lO 0400 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [520% | _________..k[.M1000. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEV DEO EOI 10,00 
| Y EUA e a ES 
sí 
1% 


Arranque automático 
No (1.635,5 Megabytes) 


Castellano 


Número de servidores disponibles 
(territorio, comprobado) 
Periodo de tiempo necesario 
_Para crear una cuenta (comprobado). 
Número máximo de personajes 
- por cuenta (comprobado) 
me AA de o, o conpatado 





Posición de la ventana de chat E ouEd 
Soporte para head 
(auriculares y micrófono, comprobado) 


Conexión telefónica 
(módem 56K, franja horaria de prueba) 


Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 


Conexión de banda ancha 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) 


- Conexión de alta velocidad 
_(ISDN horario de peta) 


-|Sinlag (noche) 





[Sin lag (noche) 
-|Sinlag (noche) 


Corrección positiva 
- Corrección negativa 


. RESULTADO 
- DEL TEST 


ae 


Precio (recomendado por el EOS 14, 95€ 

sin incluir costes de conexión) 
Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor) | O 
Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | O 


Cálculo de la nota precio/calidad 14,95 /8,27 =1,81 









= Sobresaliente A 











DEPORTIVO + Estuvo cerca pero Gasol no 
pudo enfundarse el anillo de campeón de la 
NBA. ¡iiVéngale y fulmina a los Celtics!! 


ue ni pintada viene esta 

reedición de «NBA Live 

08», con los "playoffs" 
por granillo aún recientes y el ti- 
tán Gasol haciendo historia como 
el primer español que disputa 
una final NBA. Podremos emular- 
le eligiendo a los Lakers, o bien 
encarar la temporada regular con 
otro equipo y hacerle campeón. 


Ante todo destaca la sencillez de 
control, que nos permitirá domi- 
nar los fundamentos y acciones 
del juego en muy poco tiempo. 


ZASPORTS) 





Eso sí, necesitamos un pad, pues 
se manejan un mínimo de siete 
botones para desplegar todo el 
muestrario de movimientos. 
Disfrutaremos de varios modos: 
partidillo amistoso, playoffs, fin 
de semana de las estrellas, par- 
tido entre conferencias y concur- 
sos de mates y triples incluidos. 
En cuanto a los encuentros, 
es muy importante conocer las 
cualidades de cada jugador para 
explotarlas a tope en la cancha. 
Además, los "jugones" están mar- 
cados con una estrella que les 
señala como los tipos correctos 
para las situaciones delicadas. 





Podemos disputar partidos entre selecciones, lo 
que nos permite desplegar el espectacular y efec- 
tivo juego de los Rudy, Reyes, Navarro, etc. 


A MN 


E LR A ( 
' a Uy ' 


ES E y > l A 4 


L-Botón R-Botón 






| | y 
Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Pase 
Botón 2: Tiro 
Botón 3: Cambio de jugador 


TAR 
AÑ ED MN E 
, A. Po 
y Y a Y 


La última entrega de la saga por 
antonomasía sobre el deporte de 
la canasta es la más espectacular y 
divertida, sin duda. El realismo es 
total, podremos intentar cualquier 
jugada que se nos pase por la ca- 
beza en apasionantes y reñidos 
partidos. Además, se nos permite 
jugar con la selección campeona 
del mundo... ¡¡la española!! que 
ganará las olimpiadas en Pekín... 
You love this game? Pues, vas a 
alucinar de verdad. %% 


E ADO DITA DE, 
EY Direcciones de Internet “7 Pág.79 


pu ATA ENEE EA 
ES eruncionz enmire?_0 51300) 









A e 


Gasol es una de las estrellas NBA —más rutilante aún 
tras su traspaso a los Lakers- y de la selección espa- 
ñola. En ambos es pieza clave para lograr la victoria. 








ro LERSIÓN COMENTADA 
AN 


| NBA Live 08 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 

| FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 

| PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Sports 

¿| OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3, 

E Nintendo Wii, PS2, PSP 


EDAD RECOMENDADA: 
: ADECUADO PARA; 


1 i CJ Ú 





HACIA 
pr de » A Y D ; 
o EN Cl rss 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


q. rre re reee orar eee A A A A A A E Orea, 


COMENTARIO DEL JUEGO - Es | 


| Divertido y espectacular, va a más con cada nueva edición. Es, sin duda, el 
5) mejor y más realista baloncesto que podemos jugar en PC. No hay jugada 
| imposible y tanto el ambiente como los detalles que rodean son un lujo. 





















(Porcentaje | [Nota 
> ALIDAD DEEJUEGO sl | 
_ COPINIÓN DEL REDACTOR) | 58% 


Gráficos | 13% | 
| Nivel de detalle de los personajes... [3% 
| Nivel de detalle delos escenarios / entornos _ [3% 
1 Animación / Movimientos de los personajes [2% 
1 Efectos especiales [MA 
| Tecnología 3% 
Sonido 

Musical dto e 
1 Efectosdesonido [3% 
| Diálogos / Voces 2% 
Jugabilidad 

' Periodo de aprendizaje básico 

| para comprender el juego 

| Variedad de situaciones. 


| aa de los adversarios 
'- (Inteligencia Artificial) 





Bastante cuidados... [-8/ 
Muy correctos 

DUO A 
3D 









Realistas 
Sin traducir 


























INo/ESmECeSanor 
Enorme 
| Elevada 





Alta donde es necesaria 













Sintradudr 
Pad de control/Óptima 


| Textos - Subtítulos 2 
1 Control adecuado por tipo de juego./ Respuesta 
_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE ——— 
| Ayuda en internet A 
EINSTATACION CCAA e 

'_Dificultad dela primera instalación (comprobado) 


'- ¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio izado en Megabytes medio) 










No (3.744,1 Megabytes) 





' ¿Indica as libre existente 


¿ndice comprobado) [IO 


Desinstalación 


| (Datos restantes no desinstalados, medido) 3 Megabytes 


1 Idioma de las instrucciones de instalación 
¡ (comprobado) 

: MANUAL DE INSTRUCCIONES 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 10,8% | Másinfo 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4 

| Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
| OTROS DATOS 
| Variedad de elementos del juego 
¡ (comprobado) 


| Opciones de guardar partida (comprobado) — | 
_Dispositivos de control compatibles. 



























37 ea NBA y el mundial 
de la FIBA 


¿| En momentos concretos |. 
Teclado, Pad de control 
4/4 (Red Local/Internet) 






Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIAS condo aos o 
¡ Corrección positiva 
Correción negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado porel distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 






23 Fe 


eE 


NS 
19,95 /8,02 =2,49 = Sobresaliente 

















¿Te consideras una persona creativa? Esta es tu oportunidad de demostrarlo. 
NR AT E NN EA As) 

ETERNO oirlo UT ET A AT ACER ie elos 
EN UR NS NA ATRAS Asi lios 
ANNA A IN ANNA SS olas 

desarrolladores. El objetivo de tu cartel es llegar a la gente como tú y como nosotros, apasionados de los videojuegos. 
MENS ER E ER E ARA el EE 











ANNAN EE 


MATERIALES 


Los participantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) en papel o cartulina siendo el máximo 
Tr MA NN O TN Aloe lar IM pro Molinero io o A nio NT 
ARNM AID IA li A AR NA 
ANA 


Ac AN NN 


MAYORES de 15 años MENORES de 15 años 
Mejor Cartel Mejor Cartel 
Idea Más Original Idea Más Original 
alle 
MAYORES de 15 años MENORES de 15 años 
AEREA A AS INR A 


1.000 €* para la Idea Más Original 500 €* para la Idea Más Original 


E AR ia AS Ea As 


AC ANA 


A VE Roel ola lo [at oi la revista junto con el material y una fotocopia del DNI o NIE a a] 
E ANS Ao A ie) 


“Concurso de Carteles ANTIPIRATERÍA 2008” Revista: ES VEA) 
Aci olaa 
ac O naa 


Cómputer 
ile fal” 


¿r CUPÓN DE 5 


A Mu dues 


44 9. PARTICIPACIÓN 4711333337 


NOMBRE y APELLIDOS: ccoo. A a O 
DIRECCIÓN: | | 
OO PROVINCIA 
CÓDIGO POSTAL: D.N.L/N.LE | 

sao EA a 
TÍTULO CARTEL: 


En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de de Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos o formarán parte de un fichero 
cuyo responsable es Axel Springer España, S.A. cuya finalidad es tramitar el envío del regalo 8 el caso de: salir ganador d teo. Para ejercer tus derechos de acceso, 


Sort Luo 


rectificación, cancelación y oposición dirigiendo escrita a Axel Springer España, S.A., C/ Santiago de Compostela, 94 2a planta - 28035 Madrid 








! ETA 
AIR REO 
GANADORES: 
Los ganadores serán elegidos por el jurado compuesto por el equipo de redacción de las diferentes revistas. En noviembre de 
2008 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se publicarán en las ediciones de noviembre re MES 
publicaciones. 
010% 
Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar ganador de alguno de los 
IA NT ARAS] Jl ola el derecho a publicar el trabajo en sus publicaciones. Para ello la 
Jolie iUiOlS dial UE o ve] ete lol | 





: Juegos del 


FOridA 


El atractivo de los juegos de rol es que nos 
permiten moldear a un héroe que persigue 
ideales nobles. ¿Cómo salvar el mundo? 


a ferviente legión de en- 
tusiastas del género del 


rol anda siempre ávida 
de nuevas aventuras que les 
permitan convertirse en héroes 
por un día. Un enemigo que 
amenaza con destruir un tran- 
quilo universo es la excusa per- 
fecta para afilar nuestro sentido 
de la justicia y crear un persona- 


je capaz de pararle los pies. Poco 
a poco y dotándole de poderes y 
experiencia, lograremos conver- 
tira un luchador en semidios. 


Los seis títulos escogidos pa- 
ra esta Comparativa son de lo 
mejorcito del género. Todos 


MN leyenda” 


ellos ofrecen aventuras épicas, 
enemigos temibles y combates 
intensos. «NeverWinter Nights 
2», «Mass Effect», «Hellgate 
London», «The Witchen», «Jade 
Empire» y «Hard to Be a God» 
son los elegidos. 


La redacción ha consensuado 
las bases por las que se rige es- 
ta Comparativa, con el objetivo 
de confeccionar una tabla que 
recoja aquellas características 


y opciones que, forzosamente, 
ha de tener un título de rol para 
confrontarlas y averiguar cuál 
es el más completo. 

El ganador será aquel que 
cuente con la mayor cantidad 
de opciones posibles para crear 
e interpretar a un personaje, lo 
que incluye: número de campa- 
ñas, objetos, niveles o, incluso, 
si podemos interactuar con el 
entorno que nos rodea. Tener, 
o ho tener, todo esto marcará 
lo completa que sea la expe- 
riencia para el jugador. ++ 















RECONOCE EL GÉNERO 


1. APASIONANTE 
Propondrá aventuras, retos y miste- 
rios. Las situaciones, conversaciones 
y sucesos deben introducirnos en su 
mundo y atrapar nuestra atención. 


2. CLASES Y RAZAS 

La identidad del avatar vendrá mar- 
cada por la clase y raza que le asig- 
nemos. La variedad permite crear 
personajes totalmente únicos. 


3. BÚSQUEDAS 
Las misiones deben ser exigentes y 
tener objetivos muy variados para 
evitar el aburrimiento, además de 
reportarnos sabrosas recompensas. 


4. LIBERTAD 

Es vital elegir libremente qué rumbo 
tomar, qué misiones acometer o el 
alineamiento del avatar. Además de 
seleccionar los pertrechos a llevar. 





Hard to Be a God 


¿Te imaginas aparecer por el Medievo con 





Nobilis | Adaptación de la novela de ciencia ficción de los 
hermanos Strugatsky que narra el distinto camino que 
toman dos mundos; uno hacia la evolución tecnológica, y 
otro que regresa a una especie de Edad Media. Un hom- 
bre del mundo avanzado viajará a Arkanar para averiguar 
por qué se ha producido esta situación. 

Para sobrevivir en este entorno tan ajeno, debemos 
conversar con otros personajes y sonsacarles infor- 
mación, luchar con las armas que tengamos a mano 
y solucionar los problemas de la gente para conseguir 
experiencia y, así, afrontar misiones más complicadas. 
Una buena historia y un desarrollo sencillo, a la par que 
divertido, con abundantes sorpresas. 

Requisitos: Pentium 4 1,6 GHz / 1GB de RAM 
Comentado en: CH) No 84 


Mass Effect 


Tras dominar los viajes intergalácticos, el 
ser humano aspira a entrar en la Alianza. 


a nar le CNE mm 
E A 








Bioware + Electronic Arts | Epopeya espacial que 
nos llevará a vivir mil aventuras con un héroe 
al que asignaremos un nombre y la clase 
MA. — de guerrero, además de definir su pasa- 
¡ A do y configurar su aspecto físico. 
le En el tutorial aprenderemos a 
utilizar las múltiples armas 
; y los poderes biónicos 
que hayamos adquirido. 
Podremos dar órdenes y 
configurar tácticas con los 
dos fieles compañeros que 
combatirán a nuestro lado. *a 
Requisitos: Pentium 4 2,4 GHz / 1 GB 
Comentado: CHJ Ne 87 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


NeverWinter Nights 2 


Rol puro en un universo mágico lleno de 





Obsidian Entertaiment - Atari | Bajo las reglas del juego 
" de rol de tablero Dungeons 8: Dragons 3.5 se presenta este 
título, que nos anima a crear un personaje seleccionando 
una de las ocho razas disponibles, y una de las 18 clases. 
Configurado nuestro avatar, entraremos en el mundo 
de Faerun como simples campesinos a través del pueblo 
de Puerto Oeste, asediado por unas diabólicas criaturas. 
A partir de ese momento buscaremos nuestro destino re- 
solviendo misiones secundarias y del argumento principal 
para subir de nivel y hacernos más poderosos. En nuestro 
periplo reclutaremos a un grupo de valientes para que 
nos ayuden. Siempre debe haber un personaje capaz de 
aguantar los golpes y otro que pueda sanar al grupo. *4 
Requisitos: Pentium 4 2,4GHz / 512 MB de RAM 
Comentado en: CHJ Ne 70 


Jade Em pir O Special Edition 


Un viaje para aprender Kung Fú, magia y 
mitología oriental. Domina el Chi y vencerás. 





Bioware: Take2 | El ataque a nuestro profesor de artes 
marciales es el detonante de este sensacional título que 
combina rol y acción. Antes de lanzarnos a la búsqueda 
de nuestro destino, debemos configurar al héroe. Con- 
tamos con seis tipos de apariencia y habilidades, éstas 
modificables para adaptarlas a nuestro estilo de juego. 
También disponemos de tres barras fundamentales: sa- 
lud, Chi y concentración. Si la primera se agota acabará 
la partida. El Chi se utiliza para aumentar la fuerza de los 
golpes y regenerar salud, mientras que la de concentra- 
ción sirve para usar armas como espadas, bastones, etc. 
Los divertidos combates, el prolijo trabajo de docu- 
mentación y la historia son sus mejores bazas.** 
Requisitos: Pentium 4 1,8 GHz / 512 MB de RAM 
Comentado en: CHJ No 73 


Cólputer 





MTS 


vivir la gran aventura de nuestra vida. 


The Witcher 





De la mano de este brujo guerrero vamos a 






A A red y 2 IA ca ES 
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hu « % e a" y 
z ' de cade A 
lo ' 





BE. MES E IEA A A EN 


CD Project - Atari | Geraltes un bru- 
jo experto en el arte de la lucha ¿e 
a espada y la nigromancia, ¿A 
facultades que combina- 
rá para derrotar a los 
enemigos de su orden, que 
saquearon el templo donde 
estudió y asesinaron a unos 
cuantos compañeros. 

Otra de sus muchas cuali- 
dades es la capacidad de 
beber unas pociones que le 
confieren poderes. 1 
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Requisitos: Pentium 42,5 GHz/1 GB 
Comentado en: CHJ No 82 


£ gu 


ondon 


El infierno se ha mudado a Londres y a 
nosotros nos toca expulsar a los demonios. 


Hellgate L 












Flagship Studios - Electronic Arts | 
Oleadas de demonios provenientes 
del infierno han desembarcado en 
Londres. Mientras los supervivientes 
se atrincheran en el metro custodia- 
dos por templarios, nosotros tendre- 
mos que acabar con la amenaza. 

Las seis clases disponibles nos 
dan la posibilidad de jugar com- 
batiendo cuerpo a cuerpo, a dis- 
tancia o combinando ambas. El 
caso es avanzar exterminando A 
hordas de enemigos. * y 
Requisitos: Pentium 41,8 GHz/1 GB Z 
Comentado en: CHJ No 80 Ty 











Los seis títulos seleccionados han sido sometidos a 

un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 


debe cumplir un juego de rol. 


SERVICIO 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuantos 

más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


En COMPUTER HOY 

JUEGOS consideramos 

que el mejor juego de 
rol debe ofrecernos mucho más 
que combates. Esimportante que 
nos sumerja en la historia y nos 
haga sentir parte viva del mundo 
en que transcurre. Se valora mu- 
cho que se nos conceda libertad 
de elección y que nuestros actos 
afecten al entorno y a los sucesos 
venideros. Además, debe contar 
con un modo campaña y dispo- 
ner de muchas misiones que nos 
reporten atractivas recompensas. 
El número de clases y razas se 
valora, ya que aporta variedad al 
juego, al igual que la presencia 
de objetivos secundarios o la po- 
sibilidad de elegir alinieamientos 
para asumir los valores morales y 
la personalidad del protagonista. 


FUNCIONAMIENTO/ 
MANEJO 


En esta sección figuran 

los elementos para con- 

trolar a los personajes y a 
la cámara y también gestionar la 
información del interfaz. Es bási- 
co contar con varias perspectivas 
y un potente zoom que permita 
fijar la distancia más cómoda pa- 
ra seguir la acción y las luchas. 


sn 
me. 


MANUAL DE 
INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 

nes debe ser un rápido 

recurso de consulta, con- 
teniendo todos los datos refe- 
rentes a las clases, razas, modos 
de juego, armas, etc.. Sería más 
que deseable la inclusión de una 
sección que nos brinde consejos 
y tácticas para la supervivencia 
en un mundo hostil, al igual que 
una descripción del argumento. 


RENDIMIENTO 
VIDEO/SONIDO 


Estas pruebas pretenden 

dar una idea real y preci- 

sa del comportamiento 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio y así mostrar el grado de 
compatibilidad. Las puntuacio- 
nes comprendidas entre el 10 y 
el 7 garantizan un buen funcio- 
namiento, mientras todos los re- 
sultados inferiores al 6 auguran 
dificultades de ejecución en los 
PC del Segmento Inferior (más 
inf. en el DVD de este número). 


LAS NOTAS 


La relación precio cali- 
dad se estable al dividir 
el resultado del Test por 
su precio. Esa cifra se lleva a una 
tabla (abajo), cuyos parámetros 
se han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmento de 
juegos examinado en la Compa- 
rativa de forma genérica. 2 


Índice hasta 4,00. Mi 








4,01 hasta 5,00 ee 
5,01 hasta 6,66 Bien 
6,67 hasta 9,99 Suficiente 


10,00 hasta 19,98 
A partir de 19,99 





Resyltados del Te pr 


SERVICIO. 


Teléfono de asistencia técnica a (comprobado) 


| Ayuda.en en Intemet (comprobado). 


“Teléfono de información (comproba do) E 


ara adn ds A E al UE ALU LA. seee QUIE] 


INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) l ñ a y , E y A, ñ A pl E) ' | 
¿Indica espacio! libre: en disco (comprobado) 


Desinstalación (datos restantes no desínstalados, medido) ME e a 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


OPCIONES DEJUEGO 


Número de personajes contiolables (comprobado) Le 


| "Modo Campaña (tipo, comprobado) 


Número de capítulos en modo campaña (comprobado). 


Nmen decias comprado) 
Número de de Tazas (comprobado) 


Número de niveles (comprobado) 
Inventario! (comprobado) 


ae ol sl e enc coi 





mientos (comprobado) 


"Compraventa (c (comprobado) X 
Tipo de de rol (comprobado). 


Interacción con el escenario (comprobado) 


| Mazmorras (comprobado) + 


“Modo multijugador (tipo de: conexión, comprobado) 
FUNCIONAMIENTO / MANEJO 
Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado). 


“Tutorial (comprobado) UU EAS A 
Curva de aprendizaje /1 Inter és del juego O e 1 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para 

un juego de rol. Por un lado se calibra el 

grado de interés, en función del aprendizaje 
necesario (eje Y), y por otro su'permanencia:en 
el tiempo (eje X) como factor imprescindible 
para obtener una diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 





¿Control sobre el personaje dispositivo compobado) 
Mapa (comprobado) 


Atajos de teclado (comprobado) 


“Información sobre la salud del personaje en pantalla (comprobado) - | " NA de 2 a al 
Información sobre los objetivos en pantalla: (comprobado): A id 


Idioma (c (comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
'Descripción del argumento (comprobado) 


nd do omo A A 


Descripción del objetivo (comprobado). E ES 
Descripción de delos elementos de pantalla (comprobado) 


Descripción d delos controles / “atajos de teclado (comprobado) o ED Mali ie e 


Consejos y trucos (comprobado) 
Test de rendimiento de sonido 


Testde US video: 


"(recomendado por el distribuido) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





SÍ (muy variados) 






Puesto 1 


MASS EFFECT 


Los viajes intergalácticos y 

S un sistema de combate di- 
vertidísimo son sus grandes 

bazas. Su absorbente y genial argu- 


"mento nos hará sentir como auténti- 


cos exploradores del espacio. 


51(902 234111) 


Nolwimescacom 00 
-SI(91.492.60.00) 
(914926017) 


Arranque automático 


0867 megas) 1000, 


Si asha irrita dario daa cd pias ol arado nda amd al do par pd cda ooo idea) Dania roda dial 
0 megabytes a Ue a an Dd. 
Castellano 


, Ino y , acompañante) LEA Ñ da 00 


SS (historia) e! 

6 (muylargos) O 10,00 
6 (soldado, ingeniero, ¡adepto, centinela. .)| 10,00. 
1 (humano) 00 

Muy elevado (91) 


Si (enorme) 











ay cbcda] id | 
SÍ (tiendas, mercaderes) e a l 0) o 
“Acción interpretación 1000. 
A O 

E A A 


CAU 


Sí 


Inmediato, interés creciente : 








A 
Tercera persona 
S 


Textos en castellano 








1999/8725 73 Bien 










Puesto 2 | Puesto 3 Puesto 4. CALINAD | Puesto 5 Puesto 6 













THE WITCHER 
Acompaña al brujo guerrero 
Geralten su mayor aventura. 
Debe vengar el ataque a sus 

compañeros de Orden combinando su 

conocimiento de las artes nigromáti- 
cas y su destreza con la espada. 


HARD TO BE A GOD 
¿Y sí viajásemos al Medievo 
con las armas de hoy en día? 
Pues que más de un paisano 

| nos tomaría por un... dios. Tanto po- 

der requiere mucha responsabilidad, 
así que habrá que andarse con ojo. 



















JADE EMPIRE srecial EDITION 
El ataque a su escuela de 
Kung Fú cambiará la vida de 
nuestro personaje, que ini- 
ciará un viaje que le inclinará al bien 
o al mal en función de sus decisiones. 
Disfrutaremos de mucha acción. 


















- Explora los Reinos Olvidados 
OS con las reglas del famoso 
juego de rol Dungeons €: 
Dragons y únete a la aventura junto 
a cinco compañeros. Rol puro y duro 
con emocionantes combates. 


A los dona: se les ha 
quedado pequeño el infier- 
no y pretenden instalarse en 
la Tierra. No lo conseguirán mientras 
quede un solo templario dispuesto a 
combatir en este sencillo título de rol. 




















No(uwwesataricom) pt 
SÍ(913294235) 


Sí(9132921.00) 


SODA | [10,00 
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No (won nobilis- iberica, com) 
S 191 185 81 5) 


Sí(911858161) 


SÍ (902 10:18 5), 
No (wi es, atari com) 
SS e 329 40 3) 


Sí(913292100) 


























































tanque TAO Arranque: automático 


SÍ(63537 megabytes) [1000 -SÍ(Z0515 megabytes) 
0 megabytes 


Castellano 


de automático er LO 000 
¡ Sí(6.881 2 megabytes) A | 


Arranque automático 
Si (2, :132,3 megabytes) A 000 
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Arranque automático 


¿No(8. 167, 1 megabytes) AA 0/00: 
























Castellano 


















3 3 (héroe y acompañantes) 


Si(historia) 
7 (muy largos) 







6 (héroe y acompañantes) 


SÍ (historia) 
3 (muy lagos) 


1(héno 
Sita) 
4 (muy largos) | 

¿6 convocador, ingeniero, guardian, espadachín. N 

1 (humano) 500. enano uan o, mediano...) 
! Muy elevado (145) Muy elevado (20 niveles) 0d 1 4 


A A A ir cc acti li A A ido 


Sí (enorme) Sí (enorme) 

S(muy variados) SÍ(muy variados) 

4 No | sí (legal, neutral, caótico bueno. do 
Si (tiendas, mercaderes) ie el 10,00. S (tiendas, mercaderes. A 

Acción IO. “Acción, interpretación ia Acción, interpretación 

SE(LAN, Intemet) Nod 















Eo 
Tm a E ee EUA 
(guerrero) AE. AÑ 5,00. 
¡hana 7 A. es isa ai 
Muy, elevado 08) 
Si (enorme) 


Si (muy variados) 
o Ls | a ds 
Acción A 
E o EA 
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e a 00 
Ed (48) 


A e olle Al Io Er EA ARA 


Sí (enorme) 
, Sim a 0 a ed da 
“Acción e 0 0 






















Eeado(27) 
Si (escaso) 


Smyrañado) 1000, 


















vadásamida | 























SÍ(LAN, Internet) No Ai o Nodo A 





























po 
a ÓN 
-Escalonado, interés a creciente A 


_ Inmediato, interés creciente 







SÍ 


Inmediato, interés creciente 


Escalonado, interés creciente | 600 


Sí IO 


'Escalonado, interés creciente YU: 
































tal ld ió AE 


Tercera persona 


Total, teclado / rat n Mí | 
Primera y y! tercera persona 110,00 
adios | a (e | j 000 


a 


Textos en castellano 


a a 
MIN 


Tercera] ¡persona E A 


O 
“Primera yA tercera a persona A 
E AO 
O 
o ¡A o 


SÍ 
Voces y textos en castellano. | 10,00. 























el | | | AO E 


ASIN O 















49,99€ 
49,9 /8,70= 5,75 = Bien 


49,95€ 
49,95 /8,68=5,75= Bien 


49,95€ 
| 49,95 /8,56= 6,61 = Bien 























29,95 /8,21= 3,65 = Sobresaliente 








TER HOY JUEGOS 
dedica su Compa- 
rativa al rol con la 
intención de ave- 
Gustavo Bernaldo riguar cuál es el 
Redactor más completo en 
cuanto a opciones de juego. 





Para ello hemos seleccionado 


Este mes COMPU- . 


PUESTO 1 


Mass Effect 


los que, a nuestro juicio, son los * a % 


seis mejores títulos de rol del 
mercado y los hemos confronta- 
do en nuestra exigente tabla. Los 
resultados evidencian que el ver- 
dadero amo del género es «Mass 
Effect», su grandiosa historia lle- 
na de sorpresas, viajes intereste- 
lares y divertidísimos combates 
cautiva sin remedio. 

Al segundo lugar se aúpa 
«Hellgate London» y su historia 
apocalíptica. Como templarios 
debemos acabar con las fuerzas 
demoníacas que asolan Londres. 
«Neverwinter Nights 2» queda 
tercero gracias a la intensidad de 
juego que ofrece y su gran surti- 
do de enemigos y objetos. 


Le sigue de cerca «Jade Empire : 
Special Edition», que nos lleva por 
la senda de.la mitología china y — 
las artes marciales a enfrentarnos  P 


contra un malvado emperador. El 
quinto en discordia es «Hard to 
Be a God», con una apasionante 
historia de lo más peculiar que 
nos llevará hasta la Edad Media. 
Cierra el grupo otro gran juego, 
«The Witcher», que seduce por el 
carismático Geralt y sus comba- 
tes mezcla de espada y brujería. 
Si algo confirma esta Compara- 
tiva es que los amantes del rol 
tenemos mucho donde elegir, 
pero sobre todo bueno. El género 


Puta 


rebosa salud. ¡A rolear! MA 


MÁS ORIGINALES 


IA 





AN 


PR 


1. Mass Effect 

2. Jade Empire Special Edition 
3. Hellgate London 

4. NeverWinter Nights 2 

5. The Witcher 

6. Hard to Be a God 








DISTRIBUIDOR: 
Electronic Arts 
PRODUCTOR: Bioware 
DESARROLLADOR: Bioware 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 492 60 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 
91 492 61 17 


PUESTO 3 





e Sensacional historia 

e Divertido sistema de combate 

e La posibilidad de convertirnos 
en buenos o malos 

e Interés creciente 


e Algunos combates son realmente difíciles 





Nota: Notable 8,72 
Precio/Calidad: Bien 
Precio: 49,99€ 


VALORACIÓN: Primera entrega de una futura 
trilogía que nos ha cautivado con su magnífica his- 
toria y sus divertidísimos combates. Además, todo 
transcurre en un universo muy original. 


NeverWinter Nights 2 





DISTRIBUIDOR: Atari 


PRODUCTOR: Atari 
DESARROLLADOR: Obsidian 
Entertainment 

TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 329 42 35 

FAX DE INFORMACIÓN: 

91 329 21 00 


PUESTO 5 


Hard to Bea 


pcas E 


"DISTRIBUIDOR: 


Nobilis 

PRODUCTOR: Nobilis 
DESARROLLADOR: Akella 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 185 8160 

FAX DE INFORMACIÓN: 
91 185 81 61 








+ e La creación de un personaje a nuestro gusto 


e La trama resulta de lo más atrayente 

e La ambientación es extraordinaria 

e El editor de mapas convierte el juego en una 
aventura interminable 


a e Las conversaciones se hacen pesadas a veces 


e Es tan bueno que se hace corto 





Nota: A: 
Precio/Calidad: | Bien 
Precio: | 49,95€ 


VALORACIÓN: El elevado número de opciones 
que ofrece en todos sus apartados es la gran baza de 
este clásico del rol. Participaremos en muchas aven- 
turas y combates pero, sobre todo, es divertido. 


God 


O e La historia que nos narra es muy original 


e La posibilidad de portar armas en el Medievo 
o Miles de objetos para nuestro personaje 


e La cámara, a veces, nos ofrece ángulos que 
dificultan nuestras acciones 
e Los combates dejan mucho que desear 





Nota: MAA 
Precio/Calidad: Sobresaliente 
Precio: 29,95€ 


VALORACIÓN: Una historia muy original y bien 
planteada, con una mecánica divertida, variada y 
completa. Muchos personajes con los que conversar 
y un montón de aventuras que vivir. 









PUESTO 2 


Hellgate London 





DISTRIBUIDOR: 
Electronic Arts 


PRODUCTOR: Namco-Bandai 
DESARROLLADOR: Flagship Studios 


TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 
91 492 61 17 


PUESTO 4 


e El modo multijugador es divertidísimo 

e Hay miles de objetos por conseguir 

e El sistema de combate no nos dejará un 
segundo de respiro - 

e Sensacional historia 


e La inteligencia artificial de los enemigos es 
inexistente 
e No resulta muy variado 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 


MEAN 
Bien 
49,99€ 





VALORACIÓN: Sencillo e intuitivo, está espgcial- 
mente pensado para aquellos que se inician en el 
género. La acción es espectacular con montones de 
enemigos en pantalla al mismo tiempo. 


ce. ...oÁo.o.. o... <..<.. o. os. oonanosano.n.. o... .....< ..x.nx.. . eo. eoossosrsese.sososossocononsono oo. .....<«<.—..0...»..»..<...<.2-.<0........—.. ..<..«....<..<.<.«<0.0)..:.:..b...... 2... 4... .. 0... 0... .1..oe..o“ss. 


¿PRECIO 
CALIDAD 


Jade Empire Special Edition 


A 


DISTRIBUIDOR: 

Take 2 

PRODUCTOR: 2K Games 
DESARROLLADOR: Bioware 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
916363920 

FAX DE INFORMACIÓN: 
916363921 


PUESTO 6 


The Witcher 


Dinos an 


DISTRIBUIDOR: 
Atari 
PRODUCTOR: Atari 


DESARROLLADOR: CD Project 


TEL. DE INFORMACIÓN: 
9132942 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 
913292100 








a e Soberbia combinación de rol y acción 


e El trabajo de documentación sobre mitología 
oriental es extraordinario 

e Poder moldear la personalidad de nuestro héroe 

e El sistema de combate es divertidísimo 


a e Se queda bastante corto en lo referente al 


número de objetos 





Nota: A 
Precio/Calidad: AS 
Precio: 995€ 


VALORACIÓN: Lo más destacable es su sistema 
de combate, divertido como pocos, y su historia. Es 
muy interesante moldear el carácter y la moralidad 
del héroe, y observar cómo afecta a la aventura. 


.e.e. eo... . . ...«... eo... ........o o .«<.. . ». «<<... 0. «0.0. .<...0.0.0..b0....0.0.... ....-.—-.<.—-.- 0 000001.1....:......«<. 0. .—-.—-.«..«........ro..o...o.. ............. o... o... .. o... .<»...»..<0..- 000.00... <<. .<.—..<.... <<...» 


de e Los combates son muy divertidos 


e La versatilidad de nuestro brujo Geralt 
e La historia es apasionante 


e Si no se han leído las novelas, no se entien- 
den algunos comentarios 
e Viajar se hace algo pesado 


Nota: A 1 
Precio/Calidad: Bien 
Precio: 49,95€ 





VALORACIÓN: Rol divertido a rabiar con una 

ración más que generosa de acción y espectaculares 
combates. Es una magnífica recreación de las nove- , 
las de Andrzej Sapkowski, el creador de Geralt. 


....... .<.....< 12. .10....000%00080000010000:m01p20:s0000.000.00.0200100o0<2s0.23.0.u0(0.0..0............ 1... ..-.«<000.8.0...0..0.0.00......0..00U0.0:.0000900000.100000010000000092.06097009500009000040.0.o0109791..00000000010000. 
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(Reportaje 
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London (Reportaje 
Especial) e FIFA 08 (Test) 
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¡Par 






que la 


diversión no parel! 
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Unreal Tournament ll 
e TimeShift e SimCity 
Societies . Reprobates 
Beowulf (Test)... 
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¡¡Un divertido 
e construcción 
ies Es e Eran 


S | Eye: of the 

p seclal) 
losHocr Meda 1 of 
Honor Airborne (Test)... 


(Reportaje Especial) e ju 
Runaway 2 e Colin McRae do 


DIRT e Overlord (Test)... 





¡¡Entra en un 
¡so mundo lleno 





jiVive esta apasionante 
aventura y resuelve 
todos sus mister 


MN 





maravillo 
de rol y estrategia!! 


5 











HEN as ; 
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FTast) , 
L1ESt) > 


e Call of Duty 4 Modern ¡¡Búscate la (Re PS C 









Warfare ( Reportaje vida en el despacho de Gall of Du 1] Defiende 2 Roma de los 
Especl lal) ' PES 2008 aboga dos más loco y E ataques bárbaros con el misterio esc 





Se: at Rally (Test)... divertido del mundo!! 
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AU DA 0 Es 


INTERFAZ 

ELIGE UNA RAZA 
LOS COMBATES 
PAUSA TÁCTICA 
LA DEFENSA DEL ENEMIGO 
LOS COMBOS 

LA ROSETA 

LOS STATS 
INVENTARIO 
ENTREGAR QUEST 
EL MAPA 


u 


y 


u 
vw 0.op 


u 


E 
e 
o 


a ÍA: y A ee 
Y] | ' | DELA PLAYA A LA PUERTA DETORTAGE 60 
h ENTRA EN TORTAGE Y CUMPLE TU DESTINO 6 1 


ROL ONLINE + Los primeros pasos siempre son complicados. Por eso, os vamos a dar unas ideas 
INEA lA CR AA ME E AL 


| E paso 





LO QUE HAY QUE SABER 





Completísimo viene el interfaz de «Age of Conan» con 
abundante información que nos será muy útil durante 
la partida: el mapa Y, que nos señala los puntos impor- 
tantes; misión que tenemos activa 6); signo de entrega 
de "quest" 6) ; barras de accesos directos lateralesG) ; 
Eo NE E ls IN: información de nuestro personaje (energía, fatiga y ma- 
e cada ! don SAMA dd A AS — ná)O; tipo de interacción que podemos realizar con el 
E aros: a EI AM A — NPC seleccionado (hablar, intercambiar, etc) O); estado 
a py. > Y E NR OA il” del NPC seleccionado (cantidad de 
Diario de misiones a. ¿de 0 és % ] pS dN E A ¿A UN el e E : A 4 " | e energía, fatiga y maná) Y, ACCESOS 
coran A RA A Ei directos para habilidades y ata- 
[Posición de combate » PEE Ma a A A as AA le , PA 
E a A O A Objetos que usamos a menu- A 
E a E | | 2 | | $578 do (pociones, comida, etcJO ; 
A ata E o E a O ] A O ibarra de experiencia (al lle- 
o p | ] Msi narse subimos un nivel) WM; 
ventana de chat, en la que 
podemos elegir general, 
grupos, guild, etc.Q ; 
consejos de ayuda, so- 
bre todo, al comen- 
MEMO | | < led zar a jugar(B ; op- 
a | , a E 5% ciones sociales; 
CDE | ] +8 | E inventarioO; 
habilidades ; 
talentos BH; y 
finalmente, 
"quest" en 
curso W.: 


Í- Abrela bolsa... 


l Saquear 


m) 








Aquilonios 

Viven en la Flor del Oeste, un 
reino donde conviven con los 
hombres y comparten su des- 
precio por los Pictos. Son más 
soldados que guerreros y no 
les gusta entregar sus vidas 
a las distintas artes mágicas. 
Sólo respetan a los Sacerdotes 
de Mitra, a los que consideran 
hijos del dios verdadero. 


Este indicador señala el nivel del enemigo O al que 
nos enfrentamos. Podremos golpearle €) con ataques 
especiales E) en sus flancos más defendidos 6). 


La roseta Y) es muy útil para dirigir los golpes. Sólo debe- 
mos pulsar el ataque que queramos O) y estar atentos al rit- 
mo de bajada de nuestra energía €) y la del enemigo O. 


Para entregar una "quest" €) sólo hay que buscar en el 


mapa una interrogación naranja O) y acercarse hasta allí. 
Nos encontraremos con un NPC 6) que aguarda ansioso. 


Age of Conan Hyborian Adventures 


Cimerios 

Su carácter está forjado por la 
dureza de los reinos donde ha- 
bitan y los constantes peligros 
que los acechan. Fervientes se- 
guidores del dios Crom, creen 
que les transmite la fuerza que 
exhiben en el combate. Des- 
precian las artes arcanas y no 
dudan en dar su vida por pro- 
teger a uno de sus hermanos. 


: Cada vez que ejecutemos un golpe sabremos cuál es el 
: flanco peor defendido del enemigo. Las fechas blancas O) 
: nos indican dónde haremos menos daño. 


: A medida que subimos de nivel ganamos puntos 4). Va- 
: mos a la pestaña de habilidades 6) y los repartimos entre : 
: todas las destrezas €) que podemos aprender. 


RN 


a RT li 


: Aparecerá si pulsamos la tecla (4. Nos infor- 
: ma de dónde estamos 0), nuestra posi- 
: ción 6), la de los mercaderes 63... 


sa 


Estigios 

Fieles seguidores de su dios 
único, Set, son profundos co- 
nocedores de las más oscuras 
y peligrosas artes mágicas y 
arcanas de todos los reinos de 
Hyboria. De hecho, en el com- 
bate siempre recurren a pode- 
res del más allá. Lo que ocurre 
allende sus fronteras les trae 
poco menos que sin cuidado. 


: Para hacer un combo pulsamos una de las habilidades O). 
: Aparecerá una barra 6) con la siguiente habilidad que de- 
: bemos utilizar, en este caso sería golpe alto a derecha €). 


: Abrimos el inventario Q) para ver qué pertrechos 


equipamos 6) y los objetos recogidos €). Hay bolsas O), 


- Objetos para equipar 6) y los stats de cada objeto 62. 
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PASO A PASO: EL CAMINO HASTA TORTAGE 


od 


GUIAS Y TRUCOS 


R Es Pool! IS ir AE peoples Ss ] . ! 1 PO q í 
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1 Tras el naufragio de nuestro barco nos despertare- La primera misión consiste en liberar a Casilda de sus Avanzando hacia el norte, y tras acabar con varios pira- 
mos en la playa de Tortage, donde encontramos a cadenas. Para coger la "quest" debemos hablar con tas, encontraremos al carcelero que porta las llaves de 
Kalanthes, que nos pondrá en situación. ella y dejarla que nos explique lo que debemos hacer los grilletes. Habrá que liquidarle para liberar a Casilda. 
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A | 
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2 MS MAA +] Edy: EN A E ss FOO e A 
Es conveniente recoger todas las bolsas que suelten Una vez que liberemos a Casilda, en agradecimiento Saddur, el esclavista, está en mitad del camino. Des- 
los enemigos, así podremos mejorar nuestro equipo se unirá a nuestra aventura curándonos siempre que pués de intercambiar unas palabras con él, ganare- 
y ganar en potencia de ataque y defensa. pueda. Busquemos al esclavista para ajustar cuentas. mos nuestra libertad a base de mandobles de espada. 





La pue está cerrada. Des- (y Unt la puerta. Abatidos sus aliados, nos toca ocuparnos del temible 
pués de hablar con Casilda sabremos dónde buscar Antes de atacarle limpiamos la zona de esbirros, Fha'quth. Con tesón, y a fuerza de encadenar varios 


la llave. Cuidado que el camino está lleno de Pictos. pues si se juntan varios nos será imposible vencerle. combos, no será rival para nuestro afilado acero. 





a 


1 0 La llave está en un cofre que se encuentra encima 
de uno de los pilares de la guarida de Fha'quth. 


La cogemos y nos dirigimos hacia la puerta. 
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contramos con un 


Nada más traspasarla, n 
montón de simios furiosos. El más peligroso es 
su rey, y sino andamos con ojo nos hará picadillo. 


1 Al fin llegamos a las puertas de Tortage, pero el 
guardián no nos permite pasar al ver grilletes en 
nuestras muñecas. Esto nos señala como esclavos. 








NN AS IDR AAN AS 


1 Por suerte, el guardia nos indica dónde podemos 
encontrar a un herrero que nos libere de los gri- 
lletes. Para que lo haga, antes debemos ayudarle a él, 


BJ a SES deal 
1 E Hay que aproximarse con cautela pues las custo- 
día un peligroso demonio murciélago. Derrotar- 

lo nos va a dar más trabajo del que pensamos. 


1 Después de elisea de que nos SHO ganado 
nuestra libertad soltándonos los grilletes, nos 
dejará pasar al interior de la ciudad de Tortage. 


2 Esto v viene a ser una ¡espede de tutorial que juga- 
remos en modo offline. Es decir, no nos cruzare- 
mos con ningún otro jugador durante la partida. 





tes y reveladoras sobre nuestro pasado y... futuro. 


Age of Conan Hyborian Adventures 


e 


SO3INYL A SVIND 


1 | A Nos pide que cojamos varias as pledras de unas an- 
tiguas ruinas olvidadas. En el camino nos topare- 
mos con varios piratas que tratarán de matarnos. 


1 5 Con un poco de paciencia y unos cuantos man- 
dobles conseguiremos llegar a las piedras sin po- 
blemas. Podemos reconocerlas por el aura que las cubre. 


Al E FEA har 
1 Con las ed en 1 nuestro poder, regresamos jun- 1 
to al herrero y le cambiamos el material por unos 

cuantos golpes de martillo en nuestro grilletes. 


Volvemos a la Mita y vemos que sobre la cabe- 
za del guardia hay una interrogación naranja. 
Hablamos con él para finalizar la "quest". 


Nos ioincaR primero a hablar con y camarera 
y le damos el mensaje del guardián de la puerta. 
Ella nos dará la opción de salir de la posada de noche. 


2 Una vez dentib veremos que Ey mucha vida en 2 
sus calles. La primera localización que debemos 
visitar es la posada de "El Perro Sediento". ¡¡Vamos!! 


y 


Una y vez zz concluida la oia con n Nadini, regre- 
samos a la posada para hablar con Sigurd. Este 
hombre nos dará una importante misión que resolver. 


2 Lac camarera nos paa que visitemos a Nadini, 2 
una mujer que nos contará cosas muy interesan- 
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INTERFAZ 

COMPRAR UN COCHE 
ADELANTA A TUS RIVALES 
APÓYATE EN LOS CONTRARIOS 
EVENTOS DE CARRERA 
MONOPLAZAS 


MODO DRIFT 
EVITA LOS ACCIDENTES. 
FLASHBACK 


* Sacarle el máximo rendimiento a todos estos potentes jad no 
¡e ppt tarea sencilla, por eso os proponemos estos útiles consejos. (ED 


Chris AN ga 
AA a 


14 


es 


e! LU 


La pantalla de juego nos suministrará diversa información durante la carrera: contador de vueltas Y), tiempo trans- 
currido de carrera €), tiempo de la mejor vuelta €), minimapa O), posición actual 6), clasificación de otros pilotos6), 
cuentarrevoluciones 9), velocímetro €), indicador de daños del vehículo €), cuentakilómetrosD y marcha metida 4. 


a] 


3 
PETERS Choyjuegos Juegos CHOYJUEGOS A 


¿Precio de Hsta 

E] ns 
¡Velocidad punta A 
¿Aceleración DOSs 
¡Agarre 20% 
a IN 


Algunas competiciones nos exigen adquirir un nuevo ve- 
hículo. Antes de decidirnos debemos valorar una serie de 
factores Q), el precio 6H) y el dinero que tenemosé6). 


S queremos ahorrarnos pasta delismos recurrir a ebay. . 
Debemos revisar el número de kilómetrosO), los siniestros 
sufridos E) y las victorias que ése coche ha logrado 6. 











Al partir retrasados en la parrilla nos tocará efectuar bas- 
tarde colándonos por el lado malo de la trazada G) . 


MO 


Aa ( O j A 2 
a ; T PN 
4) e MA y N $31 Ma Pd EA ad) 


1 
NOAA 


Son los vehículos en lo que más se nota un cambio de : 
conducción, ya que la aceleración y la frenada son mucho 
más intensas. En las curvas se aguanta más el acelerador. 





ao le carreras los vehículos rivales a veces sufren 


accidentes. Es importante estar atentos para que poda- : 


mos reaccionar a tiempo y no vernos involucrados. 


19 PATROCINADORES 
¡ de o PA Ñ de 1) la 4.8 Ú PA 1D) 4) EN lo a y 





Costearán nuestro equipo y nos pagarán por cumplir una 
serie de objetivos. El primeroQ) de ellos es especial, ya 
que nos reportará el doble de dinero si lo cumplimos. 


tantes adelantamientos. Habrá que arriesgar y frenar más : 





¿SI a dar una curva nos echamosO sobre el adversa: 
rior podremos entrar más rápido y no perder la trayecto- : 
- ría de salida. Es una maniobra muy arriesgada. 


Si nos pegamos al coche de delante acelerando a 


: de succión que nos permite adelantarle fácilmente. 





: Si sufrimos un percance podemos enmendarlo al volver : 
atrás pulsando (-J —con los controlesG) elegimos el instan- : 
: te, Tenemos un número determinado de intentos6). 


145.575 CRA A ASNO 
0 


A ES IS 





Para seleccionarlos se pulsa sobre uno cualquiera. Entonces, 


bles€). Nos quedaremos con el que más dinero aporte. 











_Racedriver Grid 


MTOS NE OA 
TOS DE CARRERA 


LONE 


Hay tres zonas de competición: Europa, Japón y Estados 
Unidos. Ganando carreras, conseguimos puntos que nos 
- permiten acceder a nuevas pruebas en cada continente. 





: Consiste en efectuar derrapes. Se pueden hacer combos 
: tope() ganaremos potencia, ya que se genera un efecto : 


O para puntuar más, sobre todo si logramos ángulos 
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E Y. NE he 
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Marchas: si se 


(o) dañan, el rendi- 


miento y la po- 


: tencia se verán mermados, 
: y las marchas no entrarán 
: con la fluidez adecuada. 


Suspensión: la 
estabilidad del 
coche sobre el 


: asfalto y la fiabilidad para 
: tomar las curvas se verán 
: seriamente reducidas si 
aparecerá el patrocinador elegido 6) y los demás disponi- : aparece este icono en color 
: rojo o amarillo. 








: imposibles6) y pasamos pegados a las banderas6) . 


Para las curvas cerradas hay 
que abrirse a topeQ) fre- 
nando con bastante ante- 
lación. Al entrar en la curva 
nos dejaremos caer al inte- 
rior), así la tomaremos 
con la máxima eficacia. 


Las curvas abiertas son 
mucho más sencillas. En- 
trando por la parte interior 
de la curva podremos apro- 
vechar toda la calzada y no 
tendremos ni que tocar el 
freno en toda la trazada. 


Dirección: el 
vehículo se irá a 
los lados, puede 
volverse incontrolable. 


Motor: merma- 

rá la potencia y 

velocidad punta 
de nuestro bólido. 


Ruedas: cuan- 
do se desgastan 
o sufren daños 


se resienten la estabilidad y. 


la manejabilidad del coche. 
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TRUCOS SECRETOS 





CALL OF DUTY 4 
AAA AAA 


Dicen que en la guerra todo 
vale y más un buen puñado 
de códigos. FEsEpg BO uE 






, das 


ASÍ SE HACE. Antes de entrar 
en la partida activamos la con- 
sola de comandos en el menú 
de opciones. Entonces, pulsa- 
mos la tecla ?Jpara abrirla en la 
parte superior de la pantalla. A 
continuación, escribimos seta 
thereisacow 1337“ y pre- 
sionamos [Ene], Ahora tecleamos 
spdvmap bog_a y tras pulsar 
[Ene] se cargará el nivel del pan- 
tano con los trucos ya activados. 
Desde este momento si, por 
ejemplo, queremos tener todas 








: | 


las armas del juego disponibles 
en nuestro inventario bastará 
con abrir la consola con la tecla 


- EJ escribir give all y pulsar (Ene) 






o 


: ASI SE HACE. Esta divertida 
: aventura nos reta a resolver cin- 
co intrincados casos y demos- 
- trar nuestro buen hacer como 
- detectives. Aunque recibamos 
la ocasional ayuda de los miem- 
- bros del equipo de Grissom, no 
: nos será nada facil desentrañar la 
- verdad y podemos atascarnos en 
- alguno de los misterios. Por for- 






: ASÍ SE HACE. Sobrevivir a vio- 
lentos combates no es sencillo si 
: no contamos con buenos aliados. 


: tuna, el equipo de investigación 
: de COMPUTER HOY JUEGOS te 
ofrece la solución para acceder a 
: todas las fases. Es tan sencillo co- 
: mo empezar una nueva partida 


GELXNENTNS 


- Descubre todos los secre- 
: tos que encierra este exce- 
- lente juego. Testp3g:46GHJ80) 


y escribir como nombre de perfil 
CONFESSION. Una vez acepta- 


- do, cargamos el perfil y seleccio- 
- namos la misión que queremos 
- disfrutar. ¡Y ahora a por las pistas! 


Ñ  MEDALOFHONOR MM. 
| EN 


- Enla batalla no hay segun- 
- das oportunidades, actúa . Y 
- bien cubierto. AAA * : 
| : Para introducir estos códigos es 
- necesario editar un archivo de 
- configuración, por lo que os re- 
. Comendamos hacer una copia de 
. seguridad. Abrimos las propieda- 
- des del acceso directo del juego, 
|: que hallaremos en el escritorio. 
: En la casilla de destino añadimos 
: al final -enableconsole y pul- : 
. samos Aceptar. Lo ejecutamos, 
: cargamos una partida y en cual- 
: quier momento pulsamos la tecla 
: EJpara abrir la consola. Si escribi- 
: mosGod seremos invulnerables. 
: OTROS CÓDIGOS 
 Behindview 1: perspectiva en 
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primera persona. 


- eallammo: munición repleta pa- 


ra todas las armas. 


: sallweapons: todas las armas 


disponibles. 


: eloaded: todas las armas y mu- 


nición a tope. 


 *showhud: interfaz invisible. 
- eghost: atravesar muros. 
: supgradeweapon: mejorar el 


arma que portemos. 





E AEB 


Ena nl 


SÍ SE 


- guerrero. festpágisócHI82) 


- ASÍ SE HACE. Si queremos con- 
- seguir más puntos de talento con 
! : — HN - los que mejorar notablemente 
: HACE. Para desbloquear : 
: personajes hay que dirigirse a la 





Juega con ventaja 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 





Clase del Barnett College y escri- 
: biren la pizarra. Seleccionamos 
: la opción de introducir código y 
- la activamos. Por ejemplo, escri- 


: para conseguir a Indiana Jones ' 
- vestido de oficial alemán. 


: OTROS CÓDIGOS 


eVJ5TI19: oficial inglés. 


- *23512W: soldado inglés. 


eB7 3EUA: comandante inglés. 


- *VJ3TT3: capitán Kananga. 

- *2K9RKS: coronel Dietrich. 

: *SEAL4H: coronel Vogel. 
 *C7EJ21: bailarina. 
 *4NSU7OQ: soldado del desierto. 
- e2MK450: oficial del desierto. 


e3NFTU8: Donovan. 
eNE6THI: caballero del Grial. 


: e24PF34: guía de la jungla. 


03NK48T: chucin 


| eJSNRT9: Dra. Schneider 


(desierto). 


| eVMJ5US : Dra. Schneider 


(oficial). 


AE 


N LEGO INDIANAJONES | 
ILLA TRILOGÍA ORIGINAL E 


- Indy siempre tiene un as 
. guardado en la manga y 
: muchosrecursos secretos. - 


Talentos gratis para dar- 
le mayor poder a tu brujo 


== 






nuestro personaje existe una 


: manera muy sencilla de hacerlo. 


DIA £ Y 


¿Imaginas tener atu disposicióntodo el catálogo de vehículos 
que ofrece este espectacular titulo de velocidad? Pues gracias 
altruco que te facilitamos eso estahecho. 


ASÍ SE HACE. Si necesitamos vehículos nuevos bastará con seguir los si- 
guientes pasos para... ¡¡tenerlostodos!! En el menú principal escogemos 'Op- 
ciones' y, una vez dentro, seleccionamos 'Códigos de Bonificación" y pulsa- 
mos Enter]. Pinchamos en Introducir Código: y escribimos M38572343 para 
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hacernos con un fabuloso PAGANI ZONDA Micromania. 


OTROS CÓDIGOS 


oTUN58396: todos los coches Drift. 
eMUS59279: todoslos coches Muscles. 
0P47203845: Aston Martin DBR9 Play.com. 


.629782655:BMW 320si Gamestation. 


.F93857372: Buchbinder 
Emocional Enginee- 
ring BMW 32051. 


Nada más subir de nivel, medi- 
tamos y aplicamos los puntos de 
forma habitual. Al pulsar con el 
botón derecho sobre los talentos 
que acabamos de aprender escu- 
charemos un sonido, pero nin- 
gún cambio visual. Si volvemos a 
meditar, nos encontraremos con 
que tenemos todos los puntos de 
talento repletos y podremos co- 
locarlos las veces que queramos. 





Un gran golfista ha de tener 
el mejor equipo. Para que 
elijas ahfvan estos trucos. 






"Ñ nc 
ASÍ SE HACE. En la pantalla de 
presentación del juego, encon- 
tramos en el apartado 'Opciones' 
la posibilidad de introducir códi- 
gos que desbloquean diferentes 
extras y secretos. Por ejemplo, si 
queremos acceder atodos los gol- 
fistas, escribimos GAMEFACE. 
OTROS CÓDIGOS 
oCLEVELAND: desbloquear los 

objetos Cleveland Golf. 
*GUYSAREGOOD: desbloquear 

los objetos Precept. 
oINTHEGAME: desbloquear los 
objetos EA. 


JANNARD: desbloquear los ob- 
jetos Oakley. 

JLINDBERG: desbloquear los 
objetos J.Lindbera. 

*-JUSTDOIT: desbloquear los 
objetos Nike. 

«JUSTSHAFTS: desbloquear los 
objetos Grafalloy. 


LIGHTNING: desbloquear los - 


objetos PGA Tour. 


- *MACTEC: desbloquear los ob- 


jetos MacGregor. 


objetos Taylormade. 


eNOTJUSTTRIES: desbloquear - 


los objetos Bridgestone. 
*RIHACHINRIZO: desbloquear 
los objetos Mizuno. 
eSNAKEKING: desbloquear los 
objetos Cobra. 


eSOLHEIM: desbloquear los ob- : 


jetos Ping. 


ar OY 
ALO) ML Id 
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Es este un mundo repleto 


- de peligros más vale ir bien 





E 


mas y armaduras de calidad. Si 






. AS . 
) 


: JN 
ASÍ SE HACE. Antaloor necesi- 
- ta héroes poderosos y valientes : 
como nosotros, pero para resistir : 
los combates necesitaremos ar- : 


En el menú principal, seleccionamos el 
apartado 'Opciones'. 







No ec 


O TRATA 


- alo largo de la aventura encon- : 
- tramos una espada que sea de : 
- nuestro gusto podremos trans- - 
: formarla en la letal Espada de 
Fuego Aziraal. Para hacerlo, será 
- preciso abrir la consola pulsando 
la tecla 2]. A continuación, se ha : 


de escribir Bonuscode 9470- 


4690-1542-1152 y pulsar : 
[Ente]. Como por arte de magia, — k 
- aparecerá a nuestros pies esta E 
- extraordinaria empuñadura. : 

eMRADAMS: desbloquear los : OTROSCÓDIGOS : 
] eBonuscode 9728-1349- 





2105-2168: Armadura de la 
Oscuridad. 

eBonuscode 9470-6557- 
8820-9563: Gran Escudo de 
Yatolen. 
eBonuscode 
9144-3879- 
7593- 
9224: Vara , 
del Desti- dl 
no. dl 












a e Escribimos M385723436). Para que 
E surta efecto pulsaremos [Eno]. 






R ra de marino, y además de una 


NS 
MU SELECCIONAR ME ATRAS 





A continuación, entraremos en 'Códi- 


gos de Bonificación (). 


IA) 
9900 370 6102 






eBonuscode 9447-1204- 
8639-0832: Arco de la Furia 
del Paraíso. 


Abajo periscopio e inmer- 
sión, marinero, que los ma- 


Tactnáína 4 74 
¡Eat pag. 200 1% 


"ls > EN 
ASÍ SE HACE. Hacer carrera en 
un submarino y conseguir un alto 
nivel de renombre puede llevar- 
nos muchos días. Sin embargo, 
existe una manera de darle un 
buen empujón a nuestra carre- 


2 
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Con esto nos habremos agenciado un 
PAGANI ZONDA nuevecito. 


forma muy fácil y sencilla. Para 
empezar, tendremos que lanzar 
una nueva partida y crear una fi- 
cha en el modo Carrera. Una vez 
hayamos resuelto esta primera 
cuestión, saldremos del juego. En 
la carpeta Silent Hunter 4 Wolves 
of the PacificlDatalUPCDatal 


- UPCCampaingData editaremos 


el archivo carreerstart.upc. Es re- 
comendable que antes de hacer 
nada realicemos una copia de 
seguridad... por si acaso. Á con- 
tinuación, localizamos la cadena 
"Renown0Options y la cambiamos 
por”“Renown0Options = 1000, 
2000, 5000000. Guardamos 
y cerramos el archivo para volver 
a ejecutar el juego. Entramos en 
el modo Carrera e iniciamos una 
nueva partida con el nick que 
queramos. ¡¡Alehop!! Ahora con- 


- taremos con 5.000.000 de puntos 
- enrenombre. 
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a tarea de elección de los compo- 
nentes de un nuevo PC puede resul- 
tar ardua y un tanto pesada, dado la 
gran cantidad de opciones disponibles en el 
mercado. Por eso, hemos creído conveniente 
dedicar la sección de Hardware de este mes a 
orientaros en la selección de componentes tan 
importantes en un ordenador como la tarjeta 
gráfica y de sonido, la memoria o el procesa- 


dor. Pero, ¿por qué estos cuatro? Pues básica- 
mente porque se trata de la base sobre la que 
debe construirse un PC destinado para jugar. 


CADA GÉNERO ES UN MUNDO 

A continuación podréis ver, de una manera 
clara, sencilla y práctica, cuáles son los aspec- 
tos principales que debéis considerar a la hora 
de elegir cada componente del PC. Y lo hemos 


RAS AA OA RDSI 


Cómpuier 


Juegos 


hecho de una forma clara, elaborando una hi- 
potética configuración ideal para cada género 
con la idea de ofrecer a los distintos perfiles 
de jugadores, estrictamente, lo que necesitan. 
Además, se ha confeccionado una guía de 
compras para componentes de hardware en la 
que podréis consultar el precio de los modelos 
más populares y que son fácilmente localiza- 
bles en las tiendas de ordenadores. 
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Sobre ellos descansa la potencia 





1, PROCESADOR 


INTEL y AMD se reparten el mer- 
cado de procesadores. Tu orde- 
nador tendrá una CPU desarrollada por 
uno de estos dos fabricantes. A la hora 
de elegirlo ten en cuenta que la placa 
base debe ser compatible, aunque en 
este caso la oferta es mucho más varia- 
da ya que hay decenas de fabricantes. 





2. GRAFICOS 
nVidia y ATI son los lideres indis- 
cutibles en este campo. ATl es una 
filial de AMD, por lo que sus tarjetas 
gráficas están preparadas para funcio- 
nar mejor sobre este tipo de procesa- 
dores. nVidia apuesta por la potencia a 
precios competitivos, mientras ATI, lo 
hace por tarjetas accesibles al bolsillo. 






y 
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3. SONIDO 
Coto casi exclusivo 
de Creative Labs, 
sus tarjetas X-Fi son 
las mejores del mer- 
cado cuando se trata 
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je cine en tu propia casa 


Si vas a configurar un PC especialmente dedicado 
para jugar, tendrás que elegir una buena pantalla 
que te permita disfrutar a tope de tus juegos. 


Imag 


El contraste de imagen tiene 
que ser muy elevado para que 
los negros no parezcan grises. En 
monitores para PC lo habitual es 
un contraste mínimo de 1000:1. 
Todo lo que suba de esa cifra sig- 
nificará que has hecho una buena 
elección. Y si utiliza tecnología LED 
para retroiluminar, ¡mucho mejor! 


Una resolución de pantalla 
adecuada es esencial. Las 
más altas de 1.920x1.080 Ó 
1.680X1.050- proporcionan 
mayor detalle de imagen, pe- 
ro también sobrecargan de 
trabajo a la tarjeta gráfica. ¿La 


4 
ho» 
ce 


receta? Comprar un modelo más poten- 
te para conseguir mayor resolución. 


1 de un verdadero PC 






TE TAS 
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de juegos. Recientemente le ha Salido un 
duro competidor; Asus y su gama Xonar se 
acerca mucho al nivel de las X-Fi. 
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para jugar 


El resto de componentes son igual de importantes ya que, por ejemplo, sin disco duro tu PC no 
funcionaría. Pero es cierto que estos cuatro elementos que aquí te presentamos marcan el poten- 
cial de tu ordenador. Elígelos bien y tendrás montado el PC perfecto para jugar. 
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4, MEMORIA 
Existen infini- 
dad de marcas 
para elegir, aun- 
que habría que 
destacar a Corsair y 
Kingston por su excelente rendimien- 
to. El precio de la memoria RAM se ha 
desplomado en los últimos años. 
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"al ados de la acción: 

Geforce CTDSO a o O B0S 
Geforce 9800 Bianca 1048 
pan IDABSO ccrro2 906 
Radeon 3870 M2 icono d)7 


ara apasionado: 


a 
Geforce 9800 GTX....oacnoconancisronancinsnio ZAS 
Radeon HD a d9S 
Radeon HD 3850 X2 coacciones 297€ 
wen ide demasiado: 
Geforce 9600 GT... id, O she 
Celorco ro ld oe 
Radeon HD 3850......ceaoccncnimascmiscirss 109€ 
Radeon HD 3650......coocaccinacaiassinss /IE 


D1te vanos y ju ego: 


Gef 'orce 8: An PNesusrornsaronsancarasinos erronorsronss Zi : 19€ 
Gefol Orce 8800 GT. DOOR O 07 


Geforce 88006TS cc AO 197€ | 


Radeon 2600 XT. a AS 7 E 
Rad leon 2600 Proa pr rrrarperme. eN NTE: 


Creative SB) XeFi El lite PIO rnnrosn.”. 34 9,9 90€ 
Est 1 a AD T correr none r rra rn ono nereonrnoos 1 79€ Ys, 


/ o Dor de ATI dl 49 E 


Creative SB X-Fi Titanium 
Fatal1ty P My Pro Series erroneo rorr sino. .o 149,90€ E 
Creative SB A 99,90€ 


Asus Xonar D) XD. Dela ib DÍE 
Creative SB X-Fi Xtreme Audio ........... 69,90€ 
Club3D Theatron Agrippa 7.1... .64e 

Terratec Aureon7.1 1 Dolby Digital... 54€ 54€ 


Memana RAM 


s juegos: 
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E DDR 106€ MHz lá e DAS 
Hz (0 (OEM). A 


ud Ci 


4 GB DDR2S00 DOMHzimaIca) oo 99€ 
4GB DDR2 800 MHz (OEM) ......a...69€ 


Procesadores 


INTE 


IntelCore 2 Quad 06700(2 66GH7....224€ 


A O 


| Ra pidos -d e ide sales pa tatod uegos: 

| IntelCore 2 Duo E7200 0(2,53 de 14€ 
Intel Core 2 2 Duo E“ 1600 (2,40 Hz 99€ 
: AMD Athlon 64X26 6000- 


e + (3,02 GHz) 298 


NAAA 
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Género: Acción y Velocidad 


El género de la acción es el que más exige a un 
PC. Afortunadamente, la potencia de las tarjetas 
actuales nos permite disfrutar sin ralentizaciones. 


CUTIECEISS) Una tarjeta 
gráfica lo suficientemente potente para 


. AIIATMES Las texturas hiper- 
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[EL MEJOR PC PARA JUGAR | 
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| ¡o ina ale] y ol, vel0cidad... Cada ge- 
i CA El k dd td: aa A EA O A TEN Es a 
| nero tiene su mejor configuracion para ren- 
| AA e O) 
dir al 100%. ¿Por cual vas a decantarte? 
3] 
Aunque vayamos a centrarnos en los cuatro componentes más 
importantes para jugar, también debes decidir qué teclado, ratón 
o monitor quieres disfrutar. ¡¡Toma papel y lápiz y apunta!! 
| 
| A A A 
| 
| 








sador 


simulacion y rol online 


e 


La potencia de cálculo es fundamental para si- 
mular situaciones reales con infinidad de variables. 
En el rol online es básico para las comunicaciones. 


GE EI AS A -.m py A A ó 
QUIEdEILESES Un procesa- MLITNES Los simuladores 


| 
jugar con títulos como «Crysis», «Mass 
Hd Effect» o «Rainbow Six Vegas 2». Una 
| ¡tarjeta de penúltima generación como 
| la 9800 GTX de nVidia o la HD3870 de 
ATI, con al menos 512 MB de memoria 
GDDR3, es una gran elección para “mo- 
ver” sin problemas cualquier juego. 








Él on generación sería la Geforce 
Bo: 


detalladas de los juegos ocupan cada 
vez más memoria, además se utilizan 
versiones más modernas de los “sha- 
ders” con objeto de lograr efectos 3D 
espectaculares sin usar más polígonos 
en las escenas. Para que te hagas una 
idea, si una tarjeta es compatible con 
DirectX 9.0c, soportará la versión 3 de 
Píxel Shader. Y así, DirectX 10 imple- 
menta la versión 4.0, mientras que 
DirectX 10.1 implementa la 4.1. 


CMI Depende de 
la tarjeta, aunque puedes hacerte con 
modelos muy competentes por ape- 
nas 150 ó 200€. Una buena opción de 
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memo: 


dor capaz de realizar todos los cálculos 
que precisa este tipo de juegos, como 
los Core 2 Quad de Intel de cuádruple 
núcleo. La opción intermedia viene de 
la mano de AMD, que con sus procesa- 
dores de triple núcleo, los Phenom X3, 
nos ofrece justo lo que necesitamos 
para disfrutar del género. 
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sociales como «Los Sims» no exigen 
una gran potencia de cálculo, pero los 
simuladores de vuelo como «Flight Si- 
mulator X» sí le dan una gran carga de 
trabajo al procesador. Por otro lado, en 
los juegos de rol online, será el encar- 
gado de realizar toda la comunicación 
con los servidores. 

¿CUÁNTO CUESTA? M3Se 
en función de factores como 
el tipo de procesador, su velo- 
cidad, la memoria caché que 
montan o la velocidad del bus 
de memoria. Una buena 
opción para simula- 
dores está en torno 
a 1506 200€. 
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Una buena cantidad de memoria nos asegura fluidez y a MT 


tiempos de carga inferiores desde el disco duro. Lástima 
que el limite de Windows Vista 32-bit sea de 4 gigabytes. 
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MAREAS El máximo 
de memoria be y, ahora mismo, 
Windows Vista 32-bit sólo permite 
instalar 4 GB. Debes procurar que 
sea muy, muy rápida; lo ideal 
sería colocar DDR2 a 1.066 MHz, 
aunque a 800 MHz también 


cumplirá perfectamente. 


CEITLETES Cuanto mayor 
sea A cantidad de informa- 
do ción, texturas y otros datos 
EN que podamos alojar en la 
PREG RAM, más rápido corre- 
| rá todo. Claro ejemplo 
es un juego de rol 
online como «Age 
of Conan», ya que 
sus entornos y el 
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| Un buen sonido ayuda a crear una atmósfera adecuada, pe- 
ro son los juegos musicales tipo «Guitar Hero lll» los que 
j s a. EJ » 2 

| mas se benefician de estos verdaderos estudios de sonido. 
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CTANRAETESS Una tarjeta 
de sonido de la serie Sound Blaster 
X-Fi de Creative Labs. También pue- 
des decantarte por algunas de las 
recientes creaciones de ASUS, como 


la Xonar D2 7.1, 


EITATES Reproducir los múl- 
tiples A Ea sonido simultáneos 
que un juego necesita puede man- 
tener muy ocupado al procesador, lo 
que implica que el rendimiento gene- 
- ral del sistema bajará notablemente. 
Tarjetas como las X-Fi de Creative o 
la serie Xonar de Asus integran au- 
A ténticos procesadores de sonido, que 
| liberan a la CPU del ordenador 
de todo trabajo que tenga 
que ver con el audio. De 
esa manera, se aumenta 

notablemente el rendi- 

miento en los juegos. 
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Grandes cantidades de 
para alberi 
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30s ontine que recorreren 
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COMPONENTE 


intel Core 2 € 


detalle de los personajes exigen gran 
cantidad de memoria RAM. 





COMITE Es muy ba- 
rata. 4 GB de RAM DDR2 a 800 MHz 
cuestan 70 u 80€. Si optamos por 
memoria DDR2 a 1.066 MHz sube de 
120 a 130€. ¡Ojo! ha de ser compati- 
ble con la placa base y el procesador. 
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Microsoft 





nes va 
/ 54 Mi JÁ IS 
Y Ed 


ma X- Fi de Creative Labs tiene modelos 
entre los 69,90 y los 349,90€. La solu- 
ción ideal es la X-Fi Titanium Fatal 1ty 
Pro Series, que sale por unos 150€. La 
Xonar D2 7.1 de Asus cuesta 149€, 
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Procesador, memoria, gráficos y sonido no lo 
son todo. Otros componentes también con= 
tribuyen a mejorar la experiencia de juego. 


El tamaño de la instalación de algu- 
nos juegos, especialmente los de rol, se 
están disparando últimamente. Algunos, 
como «Age of Conan Hyborian Adventures» 
sobrepasan con creces los 30 GB de espacio en 
el disco duro. Y el resto no le andan a la zaga. 
Noes de extrañar, por tanto, que 
a nada que tengamos insta- 
lados tres o cuatro juegos 
el espacio en disco co- 
mience a escasear. 
No escatimes en 
la compra de 

un disco duro 

de alta capacidad. 
Unidades con 750 GB o 
1 TB (terabyte) no superan los e 
100€. Y si quieres optimizar su oie 
hazte con uno a 10.000 r.p.m. 


. E 


El mando inalámbrico de Xbox 360 
es ideal para juegos de aventura, al 
estilo del reciente «LEGO Indiana Jones». De 
hecho, muchos desarro- 

lladores configuran sus 
juegos para funcionar 
directamente con 
este mando, Su pre- 
cio es de 44,95€ y 
puedes conectarlo 


a 


. 





E PC a través del Wireless Receiver —nos sal- 


== RA 


drá por 19,95%. Existe una versión del mando 
con USB por 34,95€, que te evitará tener que 
comprar también el receptor. 


¿Qué seria de los juegos de acción 3D 
en primera persona sin ellos? Un buen 
escritorio conjunto de teclado y ratón—, es im- 
prescindible para disfrutar de la acción en pri- 
mera persona, la estrategia o el rol online. Logi- 
tech y Microsoft fabrican los mejores modelos, 
aunque suelen ser los más caros. El G11 de 
Logitech es un teclado ideado específicamente 
para jugar, con una pantalla LCD que muestra 
información del juego. Cuesta 69,99€, 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «lronMan» (pág. 40). 
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tuente 


Un PC con potencia 


Todos los componentes de un PC deben estar perfectamente integrados entre sí, asi que habrá 


a fuente de alimentación y la torre 
son dos componentes a los que 
tradicionalmente se les presta muy 


buena elección de ambas será la base so- 


bre la que construir un PC eficiente, tanto : 
: Las dimensiones de las actuales torres (o 
: carcasas) no han variado en exceso en los 
: últimos 10 años. La culpa la tiene el cono- 
: cido como “factor de forma' (ver recuadro 
: adjunto), cuya definición más usada ac- 


iris 


a nivel de consumo como de rendimiento. 
Decantarnos por un modelo de torre o 
fuente de alimentación no será tan sen- 
cillo, pues ambos están estrechamente 
ligados entre sí y con la propia placa base, 





Torre y F. de Alimen. 


: por lo que será necesario tener en cuenta 
: Un buen número de aspectos a la hora de 
: tomar una decisión definitiva. 

poca atención, pero lo cierto es que una : 


. que poner el mismo celo a la hora de adquirir cualquiera de ellos para que todo funcione bien. 


: tualmente, la ATX, fue créada por Intel 
: en el año 1995. Este estándar condiciona 
: completamente el tamaño de la torre, ya : 
: : que debe dejar libre un área de 305 x 244 : 

: añadir después habrá el espacio necesario 
: para albergar otro tipo de componentes 
: como el disco duro, las unidades ópticas, 
: los refrigeradores, etc. 


mm. para la placa base, y a esto habrá que 












: Sin embargo, con ser el más común, el 
: estándar ATX no es el único que existe. 
: Otros, como el Micro-ATX, son utilizados 
: para montar PC con placas base de 244 
: Xx 244 mm., ideales para torres pequeñas 
: que ocupen poco en el escritorio. El pro- 
: blema de este tipo de torres es que no 
: cuentan con espacio material para co- 
: nectar aquellas tarjetas PCI o PCI-Express 
: demasiado grandes, como pueden ser las 
: tarjetas gráficas actuales. Por ese motivo, 
: a la hora de montar un PC para juegos, 
: conviene elegir una torre tipo ATX para 
: evitarnos los problemas de espacio. - 











: Aspecto interior de una torre MicroATX, 


para placas de 244 x 244 mm. 
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La fuente de alimentación es un elemento : 
capital en el funcionamiento del PC. Es la : 
encargada de proporcionar la corriente : 
necesaria al resto de componentes para : 
que éstos puedan hacer su trabajo. En : 
el mercado hay centenares de modelos : 
distintos, con precios que van desde unos : 


módicos 20€ hasta los 200€, 











Este es el aspecto básico que presentan : 


todas las fuentes de alimentación. 


“La fuente de alimentación ha de ser compatible 
totalmente con el factor de forma" de la placa base" 


* Que no cuente con superficies cortantes 


para evitar desagradables accidentes. 


« Que cuente con el espacio necesario pa- : 
ra que unos componentes no estorbena : 
otros o estén muy apiñados e impidan : 


que el clabeado recorra sin problemas . 


* Que disponga de ventiladores o rejillas : 


de ventilación que permitan evacuar flui- 


damente el aire caliente que se acumula : 
dentro de la torre. 


Al hacernos con una fuente de alimenta- - [EE 


ción debemos tener en cuenta que ha de : *, 

ser compatible con el factor de forma de : 
la placa base y, por tanto, de la torre. La : 
razón es que ésta define también el tipo : 
de conexión eléctrica entre la fuente de : 


alimentación y la placa base. El problema, 


sin embargo, es que en la especificación ] 
ATX (la que nosotros utilizamos en este : 
artículo), se han definido hasta 5 tipos : 
distintos de conectores en sus 13 años de : 
vida. El más habitual de todos, y compati- : 


ble con todos los anteriores, es el ATX12V, 


que consta de un conector principal de : 
20 pins, un secundario de 4 y un terciario : 
de 8. ¿Suena demasiado complejo? No : 
os preocupéis, el mes que viene, apro- : 
vechando que hablaremos de las placas : 
base, os explicaremos todo esto de una : 


forma mucho más práctica y sencilla. 
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Así esel conector principal de2 20 pines de ) 


una fuente de alimentación ATX12V. 


¿QUÉ MODELOS 


ME CONVIENEN? 





Esta serie trata en realidad de mostrar con : 


todo detalle cómo montar un PC con el 
potencial necesario para jugar. Por tanto, 


creemos imprescindible optar por una to- ] 
rre ATX estándar. No nos vamos a meter : 


en el tema del diseño, eso va en gustos, 


tan sólo haremos hincapié en fijarnos en 


varios aspectos al adquirirla: 








que sujetar y guiar el cableado interno. 


En cuanto a la fuente de alimentación, 


: conviene echarle un vistazo a la siguiente : 
: tabla. En ella se detalla el consumo de los : 
principales componentes de que consta : 
un PC. En cualquier caso, es preferible que : 
consultemos las especificaciones de los fa- : 
bricantes para obtener un dato bastante : 
más preciso acerca del consumo de cada : 


uno de los componentes: 


ed 





ME aa de 


E : Alla hora de comprar nuestra fuente de : 
: alimentación, hay que tener en cuenta : ; 
: que el consumo total ha de estar entorno : ' 
+ al 35-70% de la potencia total de la fuente 
: de alimentación. Pero, ¿porqué esto ha de : 
ser así? La respuesta viene dada por tres : 
: factores muy sencillos de entender: : 


* El 20% de la energía generada por la : 
fuente se pierde irremediablemente en : 
forma de calor, por lo que es imposible : 
que pueda utilizarse para alimentar a la ) 


placa base y sus componentes. 


; * La potencia de la fuente de alimenta- | 
ción no es constante, si no que cuenta | 
con picos y valles entre los que puede | 
haber importantes diferencias. Por su- | y, 
puesto, cuando el fabricante indica la : | 


- 


l 
] 


| 
| 


potencia de una fuente, se refiere siem- : 


pre al pico máximo que da. 


: + El consumo aproximado de la anterior : 


tabla especifica el gasto medio de los : 
componentes, pero al igual que sucede : 
con la fuente de alimentación, tienen sus : 
propios picos de consumo que, en caso 


de coincidir, podrían ocasionar una insu- 
ficiencia en el sistema. 








Introducimos la fuente de alimentación : fi 


: genere molestas vibraciones cuando esté 
: en funcionamiento. 


: En cuanto al “refresco” de la fuente de ali- : 
: mentación, existen modelos con refrige- : 
: ración pasiva que no emiten ruido alguno. : 
: Necesitan, eso sí, un lugar con tempera- : 
: turas templadas o bajas para funcionar. : 
: Silo prefieres, existen modelos con refri- : 
A geración por ventiladores que generan 
Algunos modelos incluyen clips con los : «E 
: muy poca polución sonora y que pueden : 

: funcionar en entornos más calurosos. 








: de alimentación O. Así nos aseguramos de 


que está correcta mente colocada. 





A continuación, la atornillamos con 
fuerza a la torre Y, de manera que no 





El próximo mes, cuando nos ocupemos de 


: montar la placa base, os mostraremos có- 


mo conectar la fuente de alimentación a 


|: ésta. También haremos un repaso por los 


: distintos tipos de conectores existentes. 


: Las fuentes de alimentación con refrige- ] 
: ración pasiva carecen de ventiladores.  : 


MAT A acto 


: Elegidas la torre y la fuente de alimenta- : 
: ción de nuestro PC, llega el momento de : 
: montar esta última. Un proceso muy sen- : 
: cillo que nos podemos ahorrar si adquiri- : 
: mos una torre con la fuente ya montada: : 


en la torre con cuidado, para encajarla : 


- enla zona donde quedará alojada O. 
: y 





Comprobamos que los orificios de los ] 
tornillos coinciden con los de la fuente : 








mino: se refie ere ala definición del 
2 estándar para! un determinado tipo 
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Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 
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RACEDRIVER DRID | 
¡¡Impresionante y divertido!! El género de 
la velocidad tiene un nuevo referente. 
Atari 









y ARMA 
9 Armed Assault 

TA Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC. 

49,95€ 


Assassin's Creed 

Director's Cut Edition 

ETA Tres increibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
 quenos dejarán con la boca abierta, un argumento 
fantástico y divertidos combates. ¡¡Impresionante!! 


SUF. 


Beowulf the Game 


B ON ] 
sUF, 






Espectacular título de acción que gira en torno a la 
figura de Beowulf, un poderoso guerrero de increí- 
ble fuerza e inigualable en el combate. 


» 








nueva aventura es un torrente de acción. 


Atari Bioshock 










49/95€ 


A los pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!. 


wm Blacksite: Area 51 


LACIE 


de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
nígenas o aberraciones creadas por el hombre? 


ran 


Call of Duty 4 ] 
| Modern Warfare 


E dd ED La saga abandona la Il Guerra Mundial para aventu- 
> rarseen combates con tecnología y tácticas moder- 
A SUF. nas. El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores e [TJ 9%] e 59,95€ 


Revisión del título original que incrementa 
aún más las dosis de acción y diversión. 


Electronic Arts 
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Clive's Barker Jericho 
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El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 






e Á Cr ysis 
SiS EN En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 


mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 


| Dark Messiah of Might 8: Magic 





Una historia cautivadora que iremos desentra- 
ñando a base de mandobles de espada y terribles 
conjuros para un juego absolutamente grandioso. 


TA 


ES 
EA 


Ubisoft » Todo Tipo Jugadores + e [:3 19,95€ 








Gears of War 


: Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
== porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
SUF. - estejuegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 


BL SUF. cial del Jefe Maestro para frenarlos. 


John Woo Presents 

Stranglehold 

8,67 Del afamado director John Woo nos llega una 
== frenética historia de acción,que no nos dejará des- 

Y SUF. — cansarni un segundo. ¡¡A disparar se ha dicho!! 








EE 


Lego Star Wars ll 
La Trilogía Original 

FF» Un título fiel a las películas de George Lucas que 
nos introduce a la perfección en el universo "Star 
3 BIEN Wars" sin renunciar a la diversión. 






E WARS 


A E y 


= Lost Planet Colonies Edition 







Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
BIEN  aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


- Proein Games e Todo Tipo Jugadores « EJFJ e 29,95€ 


US 


EAS. 
n Ps 
| 


IAN NN 








col IS 
SA 


AGE OF CONAN 


El reinado de Conan 
E) está en peligro. Coge 
5  tuespada y defiende 
ps al mejor rey 
que jamás 
haya tenido 
Aquilonia. 


PROEIN GAMES 
49,95 
ROL ONLINE 


Pé 


Medal of Honor Airborne 


INTNOTIN 
Por primera vez en la serie llegaremos al frente 


4 y saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
A SU. acción directa y una magnífica ambientación, 


Overlord 








El gancho de ser más malo que el veneno funciona 
en este juego, en el que para variar sembraremos el 


S.T.A.L.K.E.R. 

i Shadow of Chernobyl 

La contaminación ha hecho estragos en la zona 
2 provocando mutaciones en los objetos. Los 
13 "stalkers” harán lo que sea para conseguirlos, 





y Shadowrun 


Los mejores combates multijugador donde se 
mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con jugadores de Xbox 360. 


"ke ES qa 
Microsoft e Todo Tipo Jugadores e []$%A + 49,95€ 


Splinter Cell Double Agent 


Y: 9 Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher. 
282 deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
-SOB.| los malos o a los buenos, Espectacular como pocos. 







¡ The Orange Box 


8,53) ¡¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
a de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF. 






«Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 


e 






MITA Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 


* Ta ellos fácilmente, ¡¡Así da gusto combatir!! 


Tom Clancy's Ghost Recon 
EF. | Advanced warfighter ll | 






OS 


0 2 e E) Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
AAA nuclear y apuntan a los EE.UU., el objetivo de los * 
Abe META 


Má BS) Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe, 
Ubi Soft e Todo Tipo Jugadores e TAY%A + E] 19,95€ 



















Tom Clancy's 

Rainbow Six Vegas 2 
JN 1) Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 
e es límite que nos someterán a tensiones extre- 
mas, en este juego que combina acción y táctica. 









Gran retorno, a base de espectacularidad, acción y 
de diversión marca de la casa, La Croft renace de sus 
WI BIEN cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


Proein Games + Todo Tipo Jugadores » [FA [E] + 29,95€ 





A PA Turok 
Pe 






ES ara 2. 
SUF. tura de Turok es un canto a la acción más salvaje. 


Atari + Todo Tipo Jugadores + e [1] 49,95€ 


La cacería ha comenzado, la adrenalina se dispara y 


Unreal Tournament lil 


SUF, 







Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 


za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar!! 





Age of Empires lll 


Todo un referente en el género, si te gusta la 
de estrategia no te puedes perder este bombazo de 
a SUE. — Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 


Microsoft « Todo Tipo Jugadores « [IFA + 44,95€ 






Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
$9  ñando un imperio tan vasto como el romano. 


nó e Ye 
¿DN ASS 
e 

PE Y ad 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores « F4Y7A e [] 14,95€ 


Su sistema de combate, además de ser di- 
vertidísimo, es más complejo y profundo de 
lo que es habitual en el género. Tendremos 
que realizar combos para destruir al enemi- 
go y golpearle en las zonas desprotegidas. 


Tomb Raider Legend 


el peligro acecha en cualquier parte. La nueva aven- 


respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 





| CivCity Roma 






Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
nas. El orden y la administración de recursos son las 
SUF. bases sobre las que se sustenta. 


Civilization IV 










Sensacional título de estrategia para jugadores 
expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 


a | Command €. Conquer 3 

| Tiberium Wars 
Ol PRA Las fuerzas del G.D.. y la Hermandad NOD conti- 
nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que 
los Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 


Electronic Arts « Todo Tipo Jugadores « [JPA e [7] 19,95€ 


| Opposing Fronts 

Ñ AAA 1330 y ES Expansión autoejecutable con dos nuevas cam- 
lso o. A OR pañas, que nos pondrán al mando de británicos o 
y . cil BIEN alemanes durante la ll Guerra Mundial, 


THQ + Todo Tipo Jugadores + [JPA [3 + 34,95€ 


Crusaders 
| Thy Kingdom Come 

WS) Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
EN bl de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 


Virgin Play « Todo Tipo Jugadores « E3F74 e 49,95€ 












a El Señor de los Anillos 


go, má a 
j 8,39 Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas veces en la 







Sea El Universo en Guerra 


e pa . 
Mi Asalto a la tierra 
O La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
ED de penal 
detres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 


SUF. dela buena, con armas y unidades del futuro. 


Empire Earth II 








e 


MI) 


Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 


as! 


E 
PE SUF. y disfrute de cualquier estratega. 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores + o 49,95€ 


esplendor. Los parajes, los personajes, las 
diversas razas... todo aparece con todo lujo 
de detalle. ¡¡Es como leerlos libros! 


Company of Heroes 


La Batalla por la Tierra Media 








Más construcción, más gestión y la presencia de 
e combates hacen de esta última versión la mejor de 
TRA ET la saga. ¡No te aburrirás ni un segundo!! 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores e e [] 19,95€ 







Da Joint Task Force 


Pese a darle más importancia a los combates que 
a la gestión, uno de los medios para conseguir 





Maelstrom 
La Batalla por la Tierra ha Comenzado 


ET) Le Terraesun vertedero radioactivo donde escasea 
ES el agua. Tres facciones luchan'por el preciado ele- 
SUF. mento en un título espectacular y divertido, 


Atari e Todo Tipo Jugadores e FJY%] + 44,95€ 


Medieval ll Total War 






a 9,02 Espectacular como pocos, con miles de unidades 
LA e ea) 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
SUF. inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada, 





Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia se 
a. disputan la hegemonía en un espectacular juego 
e 3 de estrategia con frenéticos combates. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores e [:JY=A e [:] 19,95€ 





EU Star Wars El Imperio en Guerra 


O. - 






Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 
e -SOB.] do y, sobre todo, completo en todos sus apartados. 







8,44) Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
A laranuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
0): nal o por medio del sensacional mapa táctico. 


THQ + Todo Tipo Jugadores + o [1] 9,95€ 


e l Viva Piñata 


E di B,54 Estrategia de gestión que propone configurar un 
: jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
HI BIEN ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores + EJ e 29,95€ 





Juegos 


dores con los que podemos | 
para acometer misiones como para acabar 
con nuestros numerosos enemigos. 


IA laa 


INF 





SUF. = SUFICIENTE 









. 


de visitar están repletas de] 


agrupar” tanto 





LA POLÉMICA 


¿Desbancara el portátil 
al PC de sobremesa para 
jugar en casa? 









RAS 


A 
"CJ LOS.DOS CONVIVIRÁN | 


Si quieres mojarte, esta: estu oportunidad. Todos. los meses te 
traemos las cuestiones que más preocupan a los jugadores de PC. 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál esla 
preferida portodos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 
Cómo participar: Elige tuopción 
y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSWAXELSPRINGER:ES 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Cúal es tu modo preferido 
de «Call of Duty 4»? 


s SIN DUDA EL INDIVIDUAL 


5% 


2 
* 50% 
75% 
100% 






ES MEJOR EL MULTIJUGADOR 


» 


TANTO MONTA, MONTA TANTO 









udades que hemos tenido laopor= 
uga- 








IA E A 8 NN A 
IR 


PERRO TU 





ESTI 





| DEPORTIVO ISS 3 
Datos oficiales sobre los juegos que DEPORTIVO ESE ROLONN 


más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Mayo. 










¿Quéjuego no aspira a 
alcanzar el primer pues- 
to de esta clasificación 
para bajar del pedestal 
alos eternos números 
uno, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títulos 


 ROLONLINE 
Vivendi 





que arrasan cada mes 
| en España, esta serátu 
«sección favorita. 








coc BAN » 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts naa 
AOS WARCRAFT 
¡US HOBBI! DARA A > 1 le] 
SIMULACION ROL ONLINE ACCIÓN 
Electronic Arts Vivendi Electronic Arts A 
ART TE SO A O A A A A O AD > AO. IIA ENANA AS PO 


Datos de Me de 2008 Alar a las ventas registradas en informática, AO: pa almacenes, “pets en videojuegos, elecrónica de consumo y e- sel (comercios dos 


EN Warhammer 40.000 


; Dama of War Soulstorm 








Hellgate London 


Rol a ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ¡¡lgual que Diablo pero en 3D!! 










ae A mente al combate, con nueves facciones batalln- 
EA BIEN do por el control de la galaxia Soulstorm. 















SIMS 3 
Desde que anunciaron esta tercera parte 
sus innumerables SegUInOIES están ansio- 






sos por probarlo, World in Conflict Y Jade Empire Edición Especial 
¿Cómo será? ¿Qué 
cambios traerá? Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
: dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 
Ao Arts 
200 Take2 e Todo Tipo Jugadores e [$74 e 9,99€ 





ha, 
Eh 8 





Flight Simulator X 


| Professional Edition 


A YB Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
o car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 


FARCRY 2 
Después de verlo en los Ubidays, no 
tenemos ni la menor duda de que será 


MN Loki 







cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 













uno de los bom- 9 BIEN y más de 200 habilidades distintas. sn y principiantes disfrutarán volando. 

bazos de 2009. Es Nobilise Todo Tipo Jugadores + [FIFA + 39,95€ Microsoft e Todo . Jugadores + EJ + 59,95€ 

una maravilla. 

Dana Mass Effect A Guitar Hero Ill 

Acción z AAA Legends of Rock 

| ¡Impresionante en todos los sentidos!! Todo te log el 8, E) Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 

atrapará, desde su cautivadora historia a sus frené- $ Eo todos tus competidores en apasionantes duelos a 
ticos combates. Una auténtica obra maestra. ritmo de rock, Divertido como pocos. 

JUST CAUSE 2 


Si disfrutamos de lo lindo con la z 
,  ¡Sprimera parte, todo apunta a quesu ¿— 
continuación nos e 
dejará asombra- 





9] Los Sims Historias de Mascotas 


Age of Conan Neverwinter Nights 2 





dos. ¡¡A disparar! 


Proein O 
'Octul 










PRINCE OF PERSIA 

Vuelve el príncipe de los videojuegos 
y, por lo visto, más fuerte y acrobá- 
tico que nunca. 
¿Será tan bueno 
como llo pintan? 


Ubisoft a AS 
"Noviembre 2008 o 
Acción 


ALONE IN THE DARK 
Central Parkes el lugar escogido 
para vivirla aventura más AO 
¿Resistirá nuestro d 
corazón tanto 
sobresalto? 


Atari reta 
a 200 











2 Hyborian Adventures 

MEF ¡Todo el universo Conan a nuestro alcance! Con un 
"sistema de combate revolucionario y una aparien- 
cia gráfica de ensueño. ¡Inmejorable! 


0 e Sombras de Angmar (Gold Edition) 
AR Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 


FA La primera expansión que requiere el título origina! 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


Rol a la vieja usanza que nos llevará a forjar un per- 
TE sonaje en un mundo anclado en el Medievo. Lograr 
SUF.  quele adoren como a un dios es el objetivo. 


Nobilis + Todo Tipo Jugadores e [7 Y%A + 39,95€ 





i El Señor de los Anillos Online 


Y Guild Wars Eye of the North 


[neta Edition . 

1) Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 





tu AE y surca mE mares en busca de fabulosos 
botines. Ba jou, jou... la botella de ron! 





= The Witcher 








E El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


Battlechest 

FR El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 


Vivendi e Todo lo Tipo Jugadores + FIFA] + 34,95€ 


Juegos 


World of Warcraft 





43 Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
vez tendrán que adiestrar mascotas, competir en 
SUE, concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir, 







A Y) Un crucero para solteros acaba en naufragio y 
E contodos sus ocupantes en una isla desierta, 
E] SUF.  ¿Encontraremos el amor en este idílico paraíso? 


3 Millones de jugadores se han apuntado a la 
”  *Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 


SUF. 







8, ES Tres centros turísticos que visitar. montaña, playa 
. y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims. 
A BIEN  Comosiempre, respetanto todas sus necesidades, 


0 e Arts e Todo Tipo Jugadores « FIYH EA + 29,95€ 


Los Sims Historias Náufragos 


a 


1 (Oo TN 
AL RESCATE DEL IMPERIO BRITÁNICO 


AVENTURAS. CESAR 
FX Interactive [AA 







SENA 
1) nao a tel 


ACCION 1 eS 
Ubisoft. MA 


117 OU 


LA FAMILIA AL COMPLETO 


SIMULACIÓN 
RE 





Electronic Arts 





1 3 IMPERIVM CIVITAS 
EEN 


ESTRATEGIA MA 
FX Interactive — Br 





1! AAA 
SOURCE 






ACCION 


A A 


Electronic Arts HPA 


1 SS NRO RNA ON 
y IU ae iia NEON 


ACCION: a e 
Proein Games... EPA 


== Silent Hunter 4 







2 Wolves of the Pacific 

y o Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
o dió mando de un submarino durante la II Guerra 

MR 1 1: Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores e e [1 19,95€ 













AT) Grissom y sus chicos de Las Vegas se enfrentan a 
bi 5 . . 

E cinco casos tan complejos y apasionantes como en 

la serie. Obsérvalo todo, ¡¡las pruebas no mienten! 


Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
el: 8 arrancará más de una carcajada. ¡¡Divertidísimo!! 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores e [-JY4 e [3 19,95€ 


Perdidos 







MY) Comparte una aventura completamente inédita en 
+ PR A . 
televisión con los personajes reales de la famosa 
SUF. serie, ¿Seremos capaces de escapar de la isla? 









El Sueño de la Tortuga 


Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera parte de la saga. 


Sam €: Max 

Primera Temporada Completa 

EE Desternillante aventura donde ayudaremos a un 
perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 

ea BIEN — presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 


Nobilis « Todo Tipo Jugadores e e 29,95€ 


> € A 
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SIMULACION 
Electronic Arts 


yo A 
E cd Pe O 
IS 


y 


E 7 WORLD OF WARCRAFT 


ROL ONLINE 
Vivendi. 


MEAN 


ll EJ: OF RECKONING 
/ ROL ONLINE 
Electronic Árts 


sd 


Ya NANCY DREW 
AT 


AVENTURA 


5 MO 


NS 
SIMIULACIÓN 
Electronic Arts 


A Simon The Sorcerer 4 


dv A Descubre quién ha suplantado a Simon en el 
. 8 Mundo Mágico, mientras descubres las parodias 
AS SUE. más disparatadas sobre los cuentos populares. 


Virgin Play e Todo Tipo Jugadores + e 39,95€ 





The Curse of Monkey Island 


El tiempo no pasa por este título que hace gala de 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
unas escenas de humor desternillantes, 





Colin McRae Dirt 


Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 
PC, además en esta versión se han introducido 
carreras off-road. ¿Se puede pedir más? 


Atari e Todo Tipo Jugadores e [JE] e 49,95€ 


Need for Speed Pro Street 


UNT) Las carreras se "legalizan" y se pasan a competicio- 

E 
nes de fin de semana donde demostraremos que 
E" a] SUF.  somoslos mejores al volante. ¡¡A tunear se ha dicho!! 


Electronic Árts e Todo Tipo Jugadores + EJ » 49,95€ 


¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia 
les de conducción nos espera en este sensacional 
| SUE. título, con un montón de bólidos diferentes. 


Atari » Todo Tipo Jugadores e e [1] 49,95€ 


>] EN Más de 50 km de la paradisíaca isla de Honolulú 
cl para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- 
SUF.  sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! 


Atari + Todo Tipo Jugadores + EJ « 39,99€ 


2 Test Drive Unlimited DAD / 
| “WE Consulta la Guía de Compras 


S Y IA 


ANITA lo 


MANAGER 
Seda ica 


pa 
XL 
= 


É EY] "a 


TA ToN! 


1 


2 


Electronic Arts. 


3 AGE OF CONAN 


ANAIS 
ROL ONLINE 
Eidos 


4 LOS SIMS 2 
Y SUS HOBBIES 


SIMIULACIÓN 
Electronic Arts 


5 CARA 
MODERN WARFARE 


ACCION 
Activision 


n 


ALC 





RS CIAO a 









Ponte a los mandos de tu equipo en todas las par- 
celas. Tendrás que ganar tanto dentro como fuera 
A BIEN del campo. ¡¡Vive el fútbol desde el banquillo!! 


Proein Games + Jugadores Expertos + EJ + 29,99€ 


[A 
P 
.s 
sia PRO T) La saga de Electronic Arts renueva todos sus 


e equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y 
de mer 018 - sencillo. Todo un clásico que mejora año a año, 


k 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « EJ e 19,95€ 


E 
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NBA Live 08 





e A La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con 
MA SE ! todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
E los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. 


e 






PES 2008 


8.80 MU renovado sistema de inteligencia artificial, 

, z (e SN E , : 

a denominado "Teamvision", más licencias, la diver- 
A 01: sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡¡Genial!! 


Konami e Todo Tipo Jugadores » [EJ + [:3 14,95€ 


¡Virtua Tennis 3 






Ey Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
; que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
E: =32,.| SUF,  ¡¡Desbanca a Federer del número uno! 


Sega + Todo Tipo Jugadores e EJ » 39,99€ 


Maa de LoS) 


MED A 


completa en el DVD dela revista. Para acceder, 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ88 DVD". 





Championship Manager 2007 


) FIFA 08 
en, 


* Pre-reservas, El juego todavía no estaba a la venta. 
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COMPUTERCHOLLOS 


ACTIVISION (RE-ACTIVE) 
Call of Duty 2 2995€ 
Call of Duty Deluxe Edition: 14,95€ 
Doom 3 14,958 
Gun 14,95€ 
Quake 4 14,95€ 
Star Wars El Imperio en Guerra 14,95€ 
The Movies | 14,95€ 
True Crime Streets ofL.A. 9,15€ 


ELIAS A A SR 









: | Era 

ELECTRONICS ARTS (CLASSIC) 
El Padrino 19,95€ 
FIFA 07 19,95€ 
Los Sims Edición Deluxe 9,95€ 
Medal of Honor Pacific Assault (995% 
NBA Live 07 - 19956 
Need for Speed Carbono 


995€ 





Black €: White 2 9,95€ 
Sim City 4 9,95€ 
FX INTERACTIVE (PREMIUM) 
American Conquest Edición Oro 91958 
Imperivm Civitas 9,95€ 


Imperivm lll Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 


Panzers || 995€ 
Runaway Á Road Adventure 9,95€ 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 
Gothic | 9,99€ 
Gothic ll 999€ 
Red Orchestra 19,99€ 
Spellforce 9,99€ 
Trackmania United 9,99€ 
TAKE2 (NUEVO PRECIO) 
GTA San Andreas 995€ 
Mafia 95€ 
Max Payne 2 9,95€ 
UBISOFT (CODEGAME) 
Age of Empires Collector's Edition 9,95€ 
Combat Flight Simulator 2 9,/95€ 
IL 2 Sturmovik 9,95€ 
Microsoft Flight Simulator 2002 995€ 
Peter Jackson's King Kong 9,95€ 
The Settlers El Linaje de los Reyes 995€ 
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VUG (THE COLLECTION) 
Empire Earth | 6,99€ 
Leisure Suit Larry Magna CumLaude  6,99€ 
Lords ofthe Realm |1l 
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uando surgen dudas 
sobre qué componente 
comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
online en castellano jugar este ve- 
rano... ¿qué mejor lugar para pre- 
guntar que esta sección de cartas? 


Aquí, tus deseos se convierten en : 


respuestas claras y rápidas. 


Hola. Soy lector suyo desde hace 


tiempo y me gusta el juego en PC y 
soy algo talludito ya. Por lo que me 
gustan mucho los juegos que se pa- 
recen a los clásicos de toda la vida y 
que jugaba hace años cuando tenía 
mi Commodore Amiga. ¡¡Qué tiem- 
. pos!! Ahora he visto que 
han sacado «Speedball 
2» otra vez y me decidí 
a comprarlo pero al 
llegar a casa me lle- 
vé la sorpresa de que 
necesito conectarme 

| a Internet cada vez que 
WA. juego con él. Mi pre- 
Si gunta es que por qué 
Y tengo que hacerlo si 

fi yo no juego nunca 
| multijugador, además 
ES de que no me gusta 
E sl YN porque hay algunos 

no | Ni que juegan muy 
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Steam es una plataforma desarrollada por Valve que nos permite com- 
prar las últimas novedades sin salir de casa. A través de internet. 


posible ganarlos. ¿Podéis explicar- 
me a qué se debe esto de que tenga 
que conectarme a Internet cada vez 
que voy a jugar con «Speedball 2» 
una simple partida? 

Jon Zubeldía (vía e-mail) 


El nuevo juego de Nobilis utiliza 
una tecnología desarrollada por 
Valve (los creadores de la saga 
«Half-Life 2», «Team Fortress», 
etc.) llamada Steam, que permite 


- alos desarrolladores vender sus 


juegos a través de Internet. Este 
sistema es un método muy efi- 
Caz para luchar contra la piratería 
ya que es el servidor el que valida 


> ho e bien y es im- : tu cuenta cada vez que quieres 
A. a 5 
Me roban la cuenta y 


Blizzard apenas mueve un dedo 


jugar, haciendo imposible en- 
trar si no tienes una versión del 


- juego que no sea 100% original. 


También, este sistema te permite 
despreocuparte por si el DVD se 
rompe o se pierde ya que, estés 
donde estés, y mientras tengas 


Vencida 1d bid 
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«Speedball » utiliza Steam para 
validar nuestra copia del juego. 
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Tengo un enfado morrocotudo con Blizzard 
porque he sido víctima del robo de la cuenta de 
«World of Warcraft» y me han desvalijado todo 
lo que tenían mis personajes. Que son muchos 
pues llevo dos años y medio jugando sin parar 
y tengo hasta tres personajes de nivel 70 con 
un montón de objetos buenísimos. Además el 
día que me pasó, no pude entrar en la cuenta y 
me daba un error y me dijeron que la dejaban 
inactiva por mi seguridad, pero a mi me da que 
en ese tiempo los ladrones se pudieron llevar 
todo lo que tenía. Además, es que creo que es 
muy sencillo saber quién lo ha robado porque 


- en Blizzard sabrán a qué personajes les dieron 


mis objetos y monedas de oro cuando entraron 
sin mi permiso en la cuenta. Sólo tienen que 
seguir la pista y ya está. El caso es que cuando 
entré en mi cuenta y vi el desastre hablé con 
Blizzard y me empezaron a contar lo que tenía 
que hacer para recuperar las cosas. Me han de- 
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Si tienes cuenta en «World of Warcraft», mu- 
cho cuidado con los ataques "keyloggers”. 


vuelto algunos objetos, pero otros los he perdi- 
do con lo que me costó ganármelos en el PVP. 
Lo único que hacen es decir que hay un aviso 
en el juego que nos dice que hay inseguridades 
en el Flash Player de Adobe y nos ponían que 
descargáramos la última versión. Yo lo he he- 
cho ya, pero no me ha servido de nada porque 
lo que he perdido no lo recupero jamás. 

Pablo B. Ramírez (vía e-mail) 
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un PC e Internet, podrás descar- 
gártelo a través de steam. 


Acabo de comprarme el «Age of 
Conan» y cada vez que me meto 
en el juego me baja unos parches, 


Da igual cuándo lo haga porque : 


siempre hay un parche preparado 
para descargarse. ¿Es normal? Es 
que empiezo a pensar que es un 
problema de mi ordenador. 

"Caye” Valero (vía e-mail) 


No tienes por qué preocuparte. 
«Age of Conan» está realizando 
muchas actualizaciones en los 


primeros días porque siempre : 
existen problemas que deben : 


resolverse rápidamente. Hasta 
que no se estabilice dentro de un 
par de meses, ése será el "parche 
nuestro de todos los días”. 


He comprado la revista y estoy 
intentando jugar a «Beyond Good 
8 Evil» pero no lo consigo. Tengo 
un portátil con un Pentium M a 1,7 


- GHz, 1 GB de memoria RAM y una 


tarjeta gráfica ATI Mobility Radeon 
X700. El juego se desarrolla ex- 
traordinariamente rápido, hasta 
el punto de que ni siquiera 
pueden escucharse algunas 
conversaciones. ¡¡Imposible ju- 
gar!! Al probarlo en otro ordenador 
con procesador Intel Celeron 
700 MHz, 320 MB de RAM, 

con tarjeta gráfica Radeon 

9200 PRO sí que me funciona 
a una velocidad apropiada, pero 
cuando empiezan las carreras se 
bloquea. He intentado instalar en 


el portátil algunas de las cosas que : 


vienen en los drivers de su DVD, 
pero los de AT! me dice que no en- 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden — 














Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





De los fabricantes dependen los 
driver para gráficas de portátiles. 


cuentran un hardware compatible. 
Me dirijo a vds. para pedirles que 
me faciliten una solución, o"bien 
para poder jugar en el portátil (ha- 
ciendo que vaya a su correcta velo- 
cidad)...o bien en el otro (haciendo 
que pueda correr las carreras). 

Toy Benedicto (vía e-mail) 


Existe solución. La velocidad des- 


- medida se debe a la gestión de 


energía que realizan los portátiles 
a través del gestor de energía. Si 
quiere ralentizar el juego, debe ir 
al panel de control y en "opciones 
de energía" seleccionar "escritorio 
u oficina'. Para lo segundo, recor- 
darle que ATI no da soporte a las 


- tarjetas gráficas de los portátiles. 


Sólo las empresas fabricantes 
(Dell, Acer, Sony, HP, etc.) son las 
responsables de publicar actuali- 
zaciones. En el caso de la ATI 9200, 
debe descargarse drivers más anti- 
guos, ya que los de 

nuestro DVD sólo 
sirven para las se- 
ries X y HD más 
ha recientes. 


C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosWaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 
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MM EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 


¿GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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PRODUCTO Ar ll a 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS DN Ji 
| O Age Of CONAN tynorian auventures| 49,9U€ | 44,93€ ATT 
O Race Driver Grid 4995< | 4495 AITANA 
omo 50 | sis | INDIA 
(o mamas ————] 2o5e | 2695 DI 
O las €. de Narmiarrrncvecasian | 29,95€ | 26,95€ III 


AAA AA 











CENTRO 


Forma de pago 1 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4,90$, Baleares 5,90€) * 
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En el DVD 


ATA AS 
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Este mes os regalamos un juego completo y su 
expansión, además de un montón de titulos 
shareware, aplicaciones, etc. ¡¡Que lo disfrutéis!! 








Rainbo 
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3 Raven $ 





Nada mejor que combatir a los grupos terroristas del mundo 
desde la seguridad que te da pertener a un grupo de élite. 


Instalación 





Una vez introducido el CD-ROM 
aparecerá el menú y pinchamos 
en . Seleccionamos la opción 
[Instalar Juego y Expansión. Aparecerá auto- 
máticamente una pantalla desde la que 
podremos lanzar la instalación de «Raven 
Shield» pinchando en la carátula del juego 
y seleccionando la opción e. 
| 








Nos pregunta ahora si queremos instalar 
DirectX9.0 y una aplicación para partidas 
online de Ubisoft (no es necesario instalar 
ninguno de los dos para que funcione el 
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juego). Pulsamos en , Aceptamos la 
licencia de uso y pinchamos en 





ap Se muestran ahora las dos opciones 
) del tipo de instalación HER 
Para no tener problemas al ejecutar el juego, 
hay que realizar la completa [ET AA. Lo ins- 








Durante unos instantes se procede a la 
“copia de archivos al disco duro. Una vez 
terminado el proceso veremos las opciones 
para instalar Acrobat Reader. 





' Automáticamente comenzará un proce- 
so de actualización a la versión 1.60.412. 
Para dar comienzo pulsamos en 








Volvemos al menú del DVD-ROM de 
COMPUTER HOY JUEGOS y pulsamos el 








O sn AM € 
Ralr JDOW ») 


Ñ = Cup 
Athena Sworca 


Si ya has alcanzado la gloria con 
«Rainbow Six Raven Shield», no 
tendrás más remedio que ponerte 
de nuevo al mando de tu equipo. 


| Elige tu 
carátula, 


Si quieres que los 
dos juegos que te 
regalamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 











SO: WINDOWS 98/XP/VISTA RAM: 256 MB 
CPU: PENTIUM 1 GHZ VIDEO: TARJETA GRAFICA 
CON 32 MB (MODELOS RADEON O GEFORCE) 


botón de «Rainbow Six 3 Raven 


«Shield» seleccionando EXPTE 


Para jugar, hazlo siempre desde Inicio, Progra- 
mas, Red Storm... Raven Shield, EEE: 





in: stalac ción 

CASPE RARA EARL ELLE LE 
Repetimos los pasos del 1 al 6 de 
«Rainbow Six 3 Raven Shield», 
pero teniendo en cuenta que dentro 
del instalador debemos seleccionar la 
carátula de la derecha, que se corres- 
ponde con la expansión «Raven Shield 
Athena Sword». Finalizado el proceso, 
esperamos a que se actualice y lo eje- 
cutamos desde Inicio, Programas, Red 
Storm... Raven Shield, AER, 











lar, sólo tienes que recortar la carátula 
que publicamos en la parte interior de la funda y 
colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. 
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SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el DVD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosGaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). 


- Preguntas más 
frecuentes 


Aqui, planteamos 

los problemas más 
frecuentes que se pueden 
dar y sus soluciones. 
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mportante; para 
) que el juego fundóne 
| Y) “ correctamente, es IM- 
PRESCINDIBLE actualizarlo desde 
el menú principal del DVD de la 
revista, una vez que has termina- 
do la instalación COMPLETA (FULL) 
de «Rainbow Six 3 Raven Shield» y 
«Rainbow Six Athena Sword». 
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Solución; este problema se presenta 
sino has realizado la actualización crí- 
tica del juego, tal y como se indica en 
el paso 6 del proceso de instalación. 





instala co- 
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Solución: Este ¡ juego < se e diseñó para 
funcionar correctamente en sistemas 
operativos Windows de 32 bits (98, 
ME y XP). Sin embargo se han detec- 
tado anomalías en sistemas operati- 
vos de 64 bits, como Windows Vista. 
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señalada y pinchamos _siguene> 
menzar la copia pulsamos en! 


CENICIA DE USUARIO FINAL DE 
ORE"" CREAFUBE CREATOR 


- Para co- 


instalor 


ete documento desteradomacte artes de cotraar. ral y lar el 
b SPORE Creatures Creaktes, acepta los términos de esta hoencia de usuario 


Nos preguntará si queremos instalar el 
' EA Download Manager para actualiza- 
ciones automáticas 








Crea cientos de criaturas 
INE£ extrañas y compartelas con 
Ms tus amigos de todo el mundo. 
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Para arrancar el Creador de Criaturas 
“accede a Inicio, Programas, Electronic 
Arts, SPORE Creature Creator Demo 


| Aceptamos la licencia de uso, marcan- 
¡CIO! do la casilla $ y pulsamos | 





Seleccionamos el tipo de instalación 

y pinchamos en el botón [_Suuene> ]. 

Si queremos crear un acceso directo en el 
escritorio dejamos la casilla de verificación 


El sistema de instalación de la demo 
nos da la bienvenida mediante una 
pantalla. Para continuar pulsamos sobre el 


botón de |_siguiente>_]. 














- Disfruta de la mejor s Pon a punto tu PC 
-—sharewar Jare con los últimos | 
Í driver y parches. E 
T ener un PC optimizado ha- recopilado algunas de las utilida- 
rá que tus juegos favoritos des más interesantes y las hemos 


funcionen mucho más fluidos y 
evitará algunos de los problemas 
más comunes, como ralentizacio- 
nes inesperadas, saltos de ima- 


completado con otra selección 
de programas que te servirán 
para subir las prestaciones de tu 
equipo de manera controlada. A 


- ba tu ingenio enfren 

-ainr | gen e, incluso, facilitará la tarea 
de carga de niveles. Para ayudar- 
te en esta optimización hemos 


todo esto le unimos las últimas 
versiones de los driver, parches 
de los mejores juegos. 





Ya tienes tus revistas 
en formato digital. 


isfruta de los números 
713 al 75 de COMPU- 
TER HOY JUEGOS en formato 
digital PDF a todo color y con 


la información de tus juegos 
favoritos. Disfruta, además, de 
más secciones de este número 
88 de Julio de 2008. 
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O www.easports.com/nbalive08/ 
O http://es.games.konami-europe.com/game.do?idGame=165 






€ www.ctiescl.com (inglés) 
O www.arysisthegame.com (inglés) 


(B www.lossims.com - 
Y www.cydingmanager-spain.com 


O www.turok.com/ 0 www.hawxgame.com E www.capcom.com 

O www.lostplanet-thegame.com (1 www.alphaprotocol.com (inglés) Y www.easports.com/madden09 (inglés) 
O http://es.guildwars.com (1D www.easports.com/nbalive09 (inglés) QD www.zotac.com 

O www.uplaystudios.com OD http://prince-of-persia.es.ubi.com O http://es.europe.creative.com 

O www.racedrivergrid.es/index.php?territory=Spanisht/home/ D www.treetfighter.com € www.belkin.es 


O www.ageofconan.com 1 www.stranger-game.com (inglés) €) http://ati.amd.com/products (inglés) 


O www.paradoxplaza.com €) www.montecristogames.com/fire-department-3 (inglés) | €) www.s3graphics.com (inglés) 
O http://web.sega-europe.com/ironman/es/ O www.thg.es E www.westerndigital.com 
OD www.hinteractive.com € www.civilization.com (inglés) B) www.logitech.com 
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AVANCE ESPECIAL 


Nos enfrentaremos a sobrecogedores mutantes, a los 
qeu fulminaremos con nuestro devastador arsenal. 





Los diálogos nos sirven para tomar decisiones, podemos 
optar por ayudar a la gente o “pasar” de ella. 
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El Pip Boy nos da información sobre el personaje; desde | 
aquí subimos sus estadísticas o llevamos el inventario... 















; 


<--. 


0 
NE pl 
| Y 
a 


¡HEMOS MI 





OIL 


E 


MÁS IMPRESIONANTES 


Ú 


EAN INS 


ut 3 


ROL + En un futuro post nuclear, con mutantes 
campando por todo el planeta, sólo la “bóveda” 
ofrece seguridad... pero ahora debemos partir. 


a saga «Fallout» se inició 

en 1997 con un título de 

rol por turnos ambien- 

tado en un futuro post apoca- 
líptico, al estilo Mad Max. El 
objetivo era sobrevivir a Un 
A entorno hostil, visto desde 
una perspectiva isómetri- 

ca, y a los peligrosos mu- 
tantes engendrados por 

la radiación. Estudiar a 
fondo el terreno antes de 

dar cada paso era nues- 

tra Única posibilidad de 
mantenernos con vida. 

Esta nueva versión recu- 

pera el espíritu del juego 
original, desafiándonos 

a abandonar un asen- 


tamiento seguro para salir en 
busca de nuestro padre. 


MM ds 


El cambio más significativo es 
el abandono de la vista isomé- 
trica en favor de un control del 
personaje en primera persona. 
Contamos con un montón de 
armas, casi todas caseras, para 
hacer frente a los peligros que 
nos acechan. Aunque también 
encontraremos amigos en el ca- 
mino dispuestos a ayudarnos. 

Es importante señalar que 
nuestras acciones moldearán el 
carácter del personaje, convir- 
tiéndole en héroe o villano. 82 
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La Trilogía Original 


El aventurero más famoso de todos los tiempos desempolva el látigo y el sombrero para ofrecernos un 
juego basado en sus tres primeras películas. Humor, diversión y muchas, muchas piezas LEGO que recoger. 
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Viviremos las secuencias más memorables y espectaculares de 
las películas de la trilogía original. ¡¡Apoteósico!! 


El juego recoge a la perfección el espíritu aventurero y fanfarrón 
del que Indy hace gala en todas sus estelares apariciones. 
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COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las 
opiniones vertidas por sus colaboradores en los artículos firmados. 
Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos 
de esta publicación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 
Depósito legal: M-4559-01 
Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin doro. 

: 8/2008 
: Printed in Spain 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


Sobrevivir a una A no resulta 
agradable, más si estamos en mitad de 
un Central Park siniestro y rodeados de 
bichos de ultratumba. En el extenso re- 
portaje que os estamos preparando os 
desvelamos las claves de esta aventura. 


La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 


Si quieres mejorar la calidad del sonido de 
tu PC, o si no te acabas de decidir sobre 
qué modelo montar, te lo ponemos en 
bandeja. El mes que viene os ofrecemos 
una exhaustiva Comparativa con las me- 
jores tarjetas internas del mercado. 


7 


HOBBY PRESS 


HOBBY PRESS es una marca de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A, 
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